Tehnoloogiadpetus

Tehnoloogiadpetuse ainekava I1 — 11 kooliaste

Tehnoloogiadpetuse nidalatundide jaotumine TAG-is.

e 4, klass — 1 tund nédalas,
e 5. klass — 2 tundi nddalas,
e 6. klass — 1 tund néadalas,
e 7. klass — 2 tundi nddalas,
e 8. klass — 1 tund nadalas,

o 9. Kklass — 2 tundi nédalas {ihes poolaastas.

Oppeaine kirjeldus II kooliastmes

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdo viieks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja joonestamine;
materjalide to6tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa hdlmavad dppest ca 65 %,
kodundus 10% ja projektitdd 25%.

Projektitoddega saavad Opilased valida kahe v6i enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kui ka késit66 voi kodunduse
valdkonnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste projektidega
ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid to6tlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise
huvi. Projektit6d valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu praktilise
tegevusega (puidutdd, metallitdd, elektroonika, disain ja tootearendus jms). Oppesisu ja/vdi jérjestust
voib kooliastmeti muuta vai Opitut jargmises kooliastmes siigavamalt kisitleda.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja vadrtusi.
Sadstvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla tinapédeva kiiresti muutuvas
tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle
osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetddd ja kielist tegevust ning mdistma koolis dpitava
seoseid elukeskkonnaga.

Lébivad teemad ja ainetevaheline 16iming |1 kooliastmes

Elukestev ope ja karjéiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline
alus elukestva oppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse
Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tdhtsad tulevases tooelus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja
inimese rolli muutumisega tdoprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma
ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja itheskoos
tootamine, aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad vélja
edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Oluline on todeset/toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu poodratakse keskkonnaséistlike tarbimisharjumuste



kujundamisele ja materjalide taaskasutusele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
opilaste 6koloogiateadmisi kokkuhoidlikust tarbimisest ja jatkusadstlikust arengust.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud tilesanded ja projektid,
mis annavad Opilastele vdimaluse oma voimeid proovile panna ja valmistuda tulevasteks to6alasteks
véljakutseteks.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab nidha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel ning luuakse uusi ja
arendatakse edasi juba olemasolevaid tooteid. Kisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opitakse vairtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuriparandit, samuti véartustama tehnoloogiasaavutusi.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning allikakriitiliselt hindama kogutud info usaldusvaérsust.
Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride ja
disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise. Kujundus- ja
modelleerimisprogrammide abil tutvutakse tinapdevaste tehnoloogiliste voimalustega ja arvuti abil
juhitavate seadmetega (nt. CNC-freespink, 3D printimine). Oppesisu on pdimitud praktiliste
probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hdlmab kogu arenduststiklit
idee loomisest toote esitluseni.

Tervis ja ohutus. Erinevate tooliikide puhul on vajalik tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas Spperuumide (Oppetddkoja) sisekorra eeskirju
ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kéditumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb viértustav suhtumine t6dsse ning too tegijasse.
Rithmas toGtamine annab véartuslikke kogemusi {iksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse
arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel.

Loiming iildpéidevustega

Viirtuspidevus. Oppeprotsessis viirtustatakse tooalaseid sdbralikke inimsuhteid ja iildkehtivaid
eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelébi Opilaste todalaseid positiivseid hoiakuid.
Viirtustatakse Opilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. Igat dpilast tunnustatakse tema
tegutsemispiiiidlustes.

Sotsiaalne pidevus. Uhiselt to6tades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima
kaitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pdhjendama. Oluline on, et Opitakse teineteisega koostdos
iilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja vastutustundliku



kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.

Eneseméiiratluspidevus. Erinevate oppeiilesannete kaudu avanevad Gpilaste mitmesugused oskused
ja teadmised ning voimed, mis loob aluse moista ja hinnata iseennast, lahendada inimsuhetes
tekkivaid probleeme.

Opipidevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib
vastavaid todtlemisviise, lahendab probleemseid iilesandeid, analiiiisib saadud tulemusi. Lébi
tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vdimetest edasidppimisel.

Suhtluspidevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada mitmeid
ainealaseid iilesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dpitut. L&bi dppimise ja suhtlemise areneb
opilase funktsionaalne kirjaoskus ning tidieneb tehnoloogiasdonavara. Oma toid esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid
ja kuulatakse ning mdeldakse teiste véljadeldu iile.

Matemaatikapidevus. Opilane kasutab todprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale omast
keelt, matemaatilisi siimboleid. Mitmesuguste rakenduslike iilesannete lahendamisel kasutatakse
erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga. Pakutakse motlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma valikuid ja
analiiiisida tulemusi.

Ettevétlikkuspidevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (nihes probleeme ja
neis peituvaid vdimalusi). Oppetundides tuleb dpilastel endil mdelda vilja uusi ideid ja lahendusi
mitmesuguste iilesannete lahendamiseks, votta riske ja vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust
ja leidlikkust soositakse ja tunnustatakse jarjepidevalt. Olulisel kohal on avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.

Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi
jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad nidgemise, kompimise ja katsetamise vdoimalused
ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonna-
siseseid seoseid ning seoseid teiste Gppeainetega.

Hindamine

Opilase hindamisel on oluline lisaks hindele ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel
hinnatakse planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pdhjendamise oskust ning seoste kirjeldamise
oskust, valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t66 tulemust, sh iiksikute {ilesannete sooritamist ja toote
esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase
hoiakuid. C)pilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka teste,
probleemiilesandeid, voistlusménge, projekttodd jms.

Opitulemused II kooliastme 1pus

6. klassi opilane:

e mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vdértustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;



o iseloomustab paikkonnas, kodus, olmes ja harrastustes kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

e planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

e joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

o tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t00s otstarbekalt;

e teab pdhilisi tdovahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;

e valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, liikkuv auto jne);

e esitleb ideed, joonist voi toodet;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

e vidrtustab ning jérgib viljakujunenud todalaseid vaartus- ja kditumishoiakuid;

Oppeaine sisu 4. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline Kirjaoskus ja selle vajalikkus. Transpordivahendid.
Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid) ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid (saagimine,
puurimine, lihvimine jm) ning t66vahendid (t6oriistad ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded t66tlemisel, ohutud
toovotted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida 6pperithma.
Projektitddd vdivad olla nii kisitddst, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida
kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, mudelism jne.

5. Kisitoo ja kodundus
V1. Késitoo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 4. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e modistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;
e seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;

e iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;

e kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid, kasutades selleks sobivaid tovahendeid;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutuse ndudeid.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
o disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid materjale;

e mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;



3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja td6tlemiseviise;

e valib ja kasutab eesmirgiparaselt erinevaid to6tlemisviise, toovahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
e annab tehtud iilesandele voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sddstlikult ning leiab vGimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

o teadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste lihistods toimuvate tegevuste liikmena;
e osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

o leiab iseseisvalt ja/vOi koostd0s teistega lilesannete ning probleemide lahendeid;

o valmistab iiksi v0i koostdds teistega iilesande voi projektilahenduse;

e suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;

e viirtustab toGtegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus
V1. késitoo ja kodunduse ainekava.

Projektid ja praktilised t6od 4. klassis
Vineerist tooted, traadist osavusméingud, ettevalmistatud toorikutest mianguasjad jm.

Oppeaine sisu 5. klassis
1. Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja ressursid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. M&6tmed ja mdotkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
mdodtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disainielemendid. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja nende omadused. Materjalide totlemise viisid
(saagimine, puurimine, lihvimine jm) ning to6vahendid (t6oriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised todriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja todohutusnouded to6tlemisel,
ohutud t66votted.



4. Projektitood
Projektitodd voivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad vdivad
olla nt ehistodd, mudelism jne.

5. Kodundus
V1 kisitoo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 5. Kklassi 16pus
1. Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:

moistab tehnoloogia olemust ja védrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus;

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
toob néiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

2. Disain ja joonestamine
Opilane:

mirkab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda;

teab ja kasutab Gpitilesannetes disainielemente.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

e tunneb moningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemiseviise;

e valib ja kasutab eesmérgiparaselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid,;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh mdnguasju);

e kasutab 0ppetdds puurpinki;

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
e annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66oskusi;

e teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja tdoohutusnoudeid,

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sdéstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

5. Projektitood

Opilane:

e teadvustab end rithmato, projektitdo ja teiste lihistods toimuvate tegevuste litkmena;
o osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

o leiab iseseisvalt ja/v3i koostdos teistega lilesannete ning probleemide lahendeid;

e valmistab iiksi v0i koostdds teistega iilesande voi projektilahenduse;

o suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

e vidrtustab toGtegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.



5. Kisitoo ja kodundus
vt. K&sit60 ja kodunduse ainekava.

Projektid ja praktilised tood 5. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised minguasjad, ettevalmistatud toorikutest
minguasjad.

Oppeaine sisu 6. klassis
1. Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. M6dtmed ja modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disainielemendid. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid) ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid (saagimine,
puurimine, lihvimine jm) ning to6vahendid (tdoriistad ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad. Puurpink, lintlihvpink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja téoohutusnéuded t66tlemisel,
ohutud t66votted.

4. Projektitood
Projektitodd voivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad vdivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kisitoo ja kodundus
Vt. késitdo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 6. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:

e seostab tehnoloogia Opetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

e kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;

e valmistab tdotavaid mudeleid praktilise toona;

o Kkirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;
¢ loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda;

e mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

e osaleb dpilase péraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku
ja otstarbeka t66tlusviisi leidmisega;

e modistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate
olulisemaid saavutusi.



3. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

e tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja td6tlemiseviise;

e valib ja kasutab eesmérgiparaselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

e kasutab dppetdds puurpinki;

e analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
e annab tehtud iilesande v3i toote kvaliteedile oma hinnangu;

e moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todoskusi;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

o teadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste lihistoos toimuvate tegevuste liikmena;
e osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

o leiab iseseisvalt ja/vOi koostdos teistega lilesannete ning probleemide lahendeid;

e valmistab iiksi v0i koostdds teistega iilesande voi projekti lahenduse;

o suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

e kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

e viirtustab toStegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

6. Kisitoo ja kodundus
Vt. késitdo ja kodunduse ainekava.

Oppeaine kirjeldus ITI kooliastmes

Nii kisit66 ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal iihe Oppeveerandi
pikkust ning tihel ajal toimuvat projektitdd osa, mille puhul saavad Opilased kahe opperiihma vahel
valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad tehnoloogiadpetust voi kdsitood ja
kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdo viieks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja joonestamine;
materjalide to6tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa holmavad dppest ca 65 %,
kodundus 10% ja projektitod 25%. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostdos
kiisitdo ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades vahetatakse dpperithmad.

Projektitdddega saavad Opilased valida kahe voi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késit6d kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste projektidega
ning tilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise
huvi. Projektitoo valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.



Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu praktilise
tegevusega. Oppesisu ja/vdi jirjestust voib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises kooliastmes
siigavamalt késitleda.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja vaartusi.
Saidstvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused toime tulla tdnapédeva kiiresti muutuvas
tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle
osa ithiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetddd ja kielist tegevust ning mdistma koolis dpitava
seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiisida, kohandada ning arendada mottetegevust ja praktilist harjutamist kvalitatiivselt uuel
tasandil ning aidata &pilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Gpilane saab koos avastamisrdomuga kogeda valitud toote loomist.

Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh
iilesande v0i toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse
esile seosed ja rakenduslikud véljundid oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib Spilasel
terviklik moistmine iilesandest vdi tootest. Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning
saaks ise osaleda Opilasepdrase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest
arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid véimeid ja
huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse
tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tdoalaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks on
keskkonnaséastlikkuse ja kohalike traditsioonide vadrtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming III kooliastmes

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev ope ja karjéiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline
alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse
Opilaste suhtlus- ja koosto6oskusi, mis on tdhtsad tulevases tooelus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja
inimese rolli muutumisega tddprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma
ideede rakendamiseks sobivate vGimaluste valimine, t606 kavandamine ning iiksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad vilja
edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Oluline on todeset/toodet valmistades kasutada sédastlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse keskkonnasaistlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja materjalide taaskasutusele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste 6koloogiateadmisi kokkuhoidlikust tarbimisest ja jatkusaéstlikust arengust.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud iilesanded ja projektid,
mis annavad Opilastele voimaluse oma voimeid proovile panna ja valmistuda tulevasteks tooalasteks
véljakutseteks.



Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab néha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel ning luuakse uusi ja
arendatakse edasi juba olemasolevaid tooteid. Kisitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opitakse vairtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuriparandit, samuti vadrtustama tehnoloogiasaavutusi.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning allikakriitiliselt hindama kogutud info
usaldusvédrsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda
inseneride ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kasutatakse uudseid materjale ja to6tlusviise. Kujundus- ja
modelleerimisprogrammide kasutamisel tutvutakse tdnapéevaste tehnoloogiliste voimalustega ja
arvuti abil juhitavate seadmetega (nt. CNC-freespink, 3D printimine). Oppesisu on pdimitud
praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hélmab kogu
arendustsiiklit idee loomisest toote esitluseni.

Tervis ja ohutus. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusnéudeid. Materjalide tootlemisel peetakse silmas Spperuumide (Oppetddkoja) sisekorra eeskirju
ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kéditumisele.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine t66sse ning t66 tegijasse.
Rithmas to6tamine annab véartuslikke kogemusi iiksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse
arendamisel ning vdimalike konfliktide lahendamisel.

Loiming iilldpidevustega

Viirtuspiadevus. Oppeprotsessis viirtustatakse todalaseid sdbralikke inimsuhteid ja iildkehtivaid
eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seeldbi Opilaste todalaseid positiivseid hoiakuid.
Viirtustatakse dpilasloomingut ja kujundatakse opilaste ilumeelt. Igat Opilast tunnustatakse tema
tegutsemisptiiidlustes.

Sotsiaalne pidevus. Uhiselt toStades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jirgima
kéitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pdhjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega koostdos
ilesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja vastutustundliku
kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.

Enesemaiiratluspiadevus. Erinevate oppeiilesannete kaudu avanevad Opilaste mitmesugused oskused
ja teadmised ning voimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada inimsuhetes
tekkivaid probleeme.

Opipidevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib
vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid iilesandeid, analiiiisib saadud tulemusi. Lébi
tegevuse areneb ja kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vdimetest edasioppimiseks.

Suhtluspidevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada mitmeid
ainealaseid iilesandeid, arutleda, pShjendada ja esitleda Gpitut. Lébi Sppimise ja suhtlemise areneb
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oOpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma toid esitledes ja
valikuid pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus, argumenteeritakse omi
valikuid ja kuulatakse ning moeldakse teiste viljadeldu iile.

Matemaatikapidevus. Opilane kasutab todprotsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale omast
keelt, matemaatilised stimbolid. Mitmesuguste rakenduslike iilesannete lahendamisel kasutatakse
erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga. Pakutakse motlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja piistitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pohjendada oma valikuid ja
analiiiisida tulemusi.

Ettevétlikkuspidevus. Opilane dpib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (niha probleeme ja
neis peituvaid vdimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil mdelda vilja uusi
ideid ja lahendusi mitmesuguste iilesannete lahendamiseks, votta riske ja vastutada tulemuste eest.

Opilaste omaalgatust ja leidlikkust soositakse ja tunnustatakse jarjepidevalt. Olulisel kohal on avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.

Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi
jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise voimalused
ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua
ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Sppeainetega. Konkreetne 16iming Oppeainetega on
detailselt esitatud iga klassi dpetaja tookavas.

Hindamine

Opilase hindamisel on oluline lisaks hindele ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel
hinnatakse planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pShjendamise oskust ning seoste kirjeldamise
oskust, valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t66 tulemust, sh iiksikute {ilesannete sooritamist ja toote
esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase
hoiakuid. Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka teste,
probleemiilesandeid, voistlusménge, projekttodd jms.

Opitulemused III kooliastme 15pus

9. klassi opilane:

e valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja tootlemisviise ning kasutab selle
kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

e Kkisitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale;

e kasutab ressursse keskkonda sdistvalt ning jatkusuutlikult;

e genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tiiustades ning mdistab iseenda osaluse
téhtsust tehnoloogiat kasutades;

e mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
poOhjendada;

e analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

e hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

o valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes;

e kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;
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e kujundab oma positiivsed véirtushinnangud ja kdlbelised to6harjumused, vildib ning hindab
voimalikke ohte t60s;

o teeb tervislikke toiduvalikuid, vaértustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse-ja todohutusndudeid,

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sddstlikult ning leiab vGimalusi nende korduskasutuseks.

Oppeaine sisu 7. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside siistlik tarbimine. Oppetegevuse
planeerimine.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
Arvuti ja materjalide t66tlemise ithildamise vdimalused (CNC- t66pingid, 3D-printerid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevdimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide tthendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemisel, ohutud
toovotted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas iiks 0ppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida 6pperithma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kiisitddst, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane
saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad voivad olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kaésitoo ja kodundus
Vt Kisitoo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 7. Kklassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

e mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

e Kkasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOopShimdtet ning ohutut kdsitsemist;

o teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sdéstvalt ja jatkusuutlikult;

e oskab oma Oppetegevust planeerida.
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2. Disain ja joonestamine

Opilane:

e planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

¢ lahendab probleemiilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdoimalusi;
e teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

e arvestab ergonoomia ja disaini pdhireegleid ning oskab neid toos rakendada;

e joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

e leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

e analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

e kasutab toodet valmistades mitmesuguseid tdovahendeid, vdimaluse korral CNC-t66pinki, valib
sobivaima tootlusviisi;

e tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;

e valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

e kujundab vilja oma positiivsed véartushinnangud ja kolbelised td6harjumused;

o teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
todvahendeid;

e védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

o kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

e organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid,
e teeb lilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

o suhtleb tdoasjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiitisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

o valmistab iiksi v0i koostdds teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
e viirtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

e modistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste ja
normidega.

5. Késitoo ja kodundus
Vt Késitdo ja kodunduse ainekava.

Projektid ja praktilised tood 7. klassis

Puidust tooted, lehtmetallist toodete loomine, elektroonilised méangud jne.

Oppeaine sisu 8. klassis
1. Tehnoloogia igapievaelus
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Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapievased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised todriistad. Masinad ja mehhanismid.
Arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise voimalused (nditeks CNC-t66pingid ja 3D-printerid).
Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed véimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide ithendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tddohutusnduded
tootlemises, ohutud t6ovotted.

4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas tiks dppeosa, mille korral Opilased jagatakse Opperithma. Valikteemad ja
projektid vaivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Valikteemad vodivad olla
nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kisitoo ja kodundus
Vt késitoo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 8. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

e moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

e teab mdningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

e oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

e planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

e lahendab probleemiilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
e teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

e joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v4i skeemi.

3. Materjalid ja nende tootlemine.

Opilane:

e leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

e analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;
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e kasutab toodet valmistades mitmesuguseid td6vahendeid ja valib sobivaima t66tlusviisi;

e tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

e valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

e kujundab vilja oma positiivsed védrtushinnangud ja kolbelised to6harjumused;

e teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

e vidrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Opilane:

e organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;

o teeb llesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

o suhtleb tddasjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiitisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

e kogub vajalikku infot, oskab seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

e valmistab iiksi v0i koostdds teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

e vidrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

e modistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste ja
normidega.

5. Kaésitoo ja kodundus
Vt Kisitoo ja kodunduse ainekava.

Projektid ja praktilised tood 8. klassis

Puidust ja taaskasutavatest materjalidest tooted, lihtsad elektrilised manguasjad jne.

Oppeaine sisu 9. klassis

1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised tehnoloogia
rakendamisel. T60maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Skeemid. Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis.
Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise v8imalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.
Arvuti ja materjalide to6tlemise tihildamise voimalused (CNC-t66pingid, 3D printerid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevdimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded t66tlemises, ohutud
toovotted.
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4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas iiks 0ppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida 6pperithma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kiisitddst, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane
saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad voivad olla nt ehistddd, mudelism jne.

5. Kisitoo ja kodundus
Vt Kisitoo ja kodunduse ainekava.

Opitulemused 9. klassi 1opus

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opilane:

e kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

e modistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende eetilise
kujundamise eest;

e oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul,

e iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

e teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogiauuenduslikke
arenguvéljavaateid.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

e planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

e lahendab probleem {ilesandeid, teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;
e teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvéimalusi;

o loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

e joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v6i skeemi.

w

. Materjalid ja nende tootlemine

Opilane:

e leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast teavet
kirjandusest ning internetist;

e analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

e kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid ja valib sobivaima t66tlusviisi;

e tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;

e valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;

e kujundab vilja oma positiivsed vdartushinnangud ja kolbelised tooharjumused;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
todvahendeid;

e viirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

e kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood
Opilane:
e organiseerib paindlikult Gihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

16



e teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostodd kaasopilastega;

o suhtleb tdoasjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

e valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

e viirtustab todtegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

e modistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste ja
normidega.

5. Kisitoo ja kodundus
Vt késitoo ja kodunduse ainekava.

Projektid ja praktilised tood 9. klassis

Puidust ja taaskasutavatest materjalidest to6mahukamad tooted voi uudsed lahendused.
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