TAG POHIKOOLI MATEMAATIKA

TAG POHIKOOLI MATEMAATIKA AINEKAVA 1. 6. KL.

1. ULDOSA

1.1. Oppe — ja kasvatuseesmiirgid

PShikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane

1) arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja tihiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sOnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab oppides IKT-vahendeid;

7) vadrtustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapievaelus.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast timbritsevate tasandiliste
ja ruumiliste kujundite omadustega, opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid
funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse
esmane ettekujutus Opilast timbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise
votetest. Matemaatikat Ooppides tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli
matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes,
eeskatt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades pddratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste
loogilise ja loova motlemise arendamisele. RGhutatakse tipsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivse mottetod olulisust kogu Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid
lahendades saavad Opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrodmu.
Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT
voimalusi.

1.3. Kooliastme opitulemused

I kooliastme 10puks Opilane:




1) saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid tiita;

2) loeb, moistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

3) ndeb matemaatikat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite
abil;

4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse
jargi;

5) kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ning mdotiihikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toolehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi limbritseva vastu; tahab oppida;

9) hoiab korras oma tookohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, moistes, et see on
oluline osa tookultuurist;

10) oskab ohuolukordi analiiiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jéreldusteni.

2. Oppesisu

| klass (3 niddalatundi)

Opetamise eesmiirgid ja teemad:
Opilane:
1) tunneb huvi matemaatikaga tegelemise vastu.
2) Opib orienteeruma timbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas;
3) omandab esialgsed pohimdisted;
4) opib timbritsevaid esemeid matemaatilise sOnavaragakirjeldama;
4) arendab oma voimeid ja loovust

1. Eelkursus
Esemete tunnused. Esemeid eristavad tunnused. Jarjestusseosed (suurem, viiksem, pikem,
liihem, laiem, kitsam, paksem, 0hem; ees, taga, ilal, all jt. ), nende kasutamine ruumis ja
ajas.
Esemete iihised tunnused. (sama pikad, iihesuurused, sama madalad jt ), nende kasutamine
ruumis ning ajas.. Uhiste tunnustega esemete hulk. Esemete kuuluvus ja mittekuuluvus
hulka. Hulga tunnus, selle sonastamine.
Esemete arvu kindlakstegemine loendamise teel. Loendamise omadused. Esemete hulkade
vordlemine iiks-lihese vastavuse seose ning loendamise abil. Hulkadevahelised seosed (
rohkem, vihem, vordselt).
Tekstiilesannete koostamise eelkursus: kahe antud hulga jargi jutukese koostamine.

Opilane:
1) Opib tundma matemaatilisi siimboleid, pdhimdisted;



2) opib tundma/lugema/jarjestama/ vordlema arve 100 piires;
3) kujuneb liitmise ja lahutamise oskus 20 piires;
4) arendab oma loogilist motlemist ja loovsust

2. Arvutamine

Arvud 0 — 100- ni. Arvude lugemine, jarjestus, koostis. Numbrite Kirjutamine. Arvude
vordlemine: vorratused ja vordused. Jargarvud. Mérgid <, >, ja =. Liitmise — ja
lahutamistehte komponentide nimetused ( liidetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe).
Mairkide + ja — kasutamine. Liitmise ja lahutamise vahelised seosed. Peast arvutamise
eeskirjad. Paaris ja paaritud arvud. Arvu asukoht arvujadas, jargarvud. Arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires. Arvude 11-20 ehitus ja lugemine. Uhekohalised ja kahekohalised
arvud. Seosed arvude 1-20 jadas. Uhekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 20 piires.
Liitmistabeli pdhedppimine. Arvude 21-100 ehitus kiimnendsiisteemis. Arvude suuline ja
kirjalik vordlemine 100 piires. Taiskiimnete liitmine ja lahutamine 100 piires. Téht arvu
tahisena. Tdhe arvvaartuse leidmine vordustes.

Opilane:
1) kasitleb praktilise kasutamise tasemel olulisemaid pikkus-, aja-, massi-ja
mahuiihikuid;
2) oskab omandatud teadmisi kasutada igapdevases elus;
3) koostab, analiiiisib ja lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

3. Mootmine ja tekstiilesanded

Pikkusiihikud sentimeeter, meeter. Umbritsevate esemete pikkuse, laiuse ja kdrguse
mdootmine. Massitihik kilogramm, mahuiihik liiter. Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66paev,
nddal, kuu, aasta. Ajatihikute seosed. Kell ja kalender. Kdibivad rahaiihikud. Tekstiilesannete
koostamine kahe etteantud suuruse jargi. Tekstlilesannete analiiiis ja lahendamine.

Opilane:

1) opib tundma lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kehi;
2) omandab esmase ruumikujutluse;

3) oskab omandatud teadmisi kasutada igapaevases elus;
4) arendab oma piisivust, kujutlusvdimet, loovsust

3. Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Etteantud pikkusega 16igu joonestamine. Kolmnurk,
nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad dratundmise tasemel). Ruumiliste ja tasapinnaliste
kujundite nimetused: kuup, ruut, kera, ring, kolmnurk, risttahukas, ristkiilik. Geomeetrilised
kujundid igapédevaelus. IKT rakendamine geomeetriliste kujundite konstrueerimisel.

Moisted:
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taisarv, tiheline, kiimneline,jargarv, liitmismark, pluss, liitmine,lahutamismark, miinus,
lahutamine, vordusmaérk, vordus ,vorratusmark (on suurem Kui, on vdiksem kui, on vdrdne),
vOrratus, paarisarv, paaritu arv,mootiihik, pikkusiihik (sentimeeter, meeter), massiiihik
(gramm ), mahuiihik (liiter), rahaiihik, ajatihik (sekund , minut , tund ,66pdev, nadal, kuu,
aasta), punkt, sirgloik, sirge, tipud, kiiljed, nurgad, kuup, ruut, kera, ring, kolmnurk,
risttahukas, ristkiilik.

Praktilised tood:

* matemaatilised jutukesed

* mootihikute arvkaardid

* mudelite valmistamine

* mootmistood klassis ja dues

IKT rakendamine

* ruumiliste ja tasapinnaliste kujunditega tutvumine, konstrueerimine (www.lastekas.ee)
* matemaatiliste ristsonade lahendamine ( arvuti, CD)

Oppetegevused

* loendamine

* vaatlemine

* vordlemine

* modelleerimine

* praktiline tegevus

* arvutamine

* tekstiilesannete lahendamine
* lugemine

* kuulamine

* konelemine

Opitulemused 1. klassi 16pus

Tunneb:

1) tunneb arvude 11 — 100 ehitust kiimnendsiisteemis;

2) tunneb kahe aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste nimetusi;

3) tunneb kella ja kalendrit:

4) tunneb hulki, sGnastab nende tunnuseid;

Oskab:

1) lugeda, kirjutada, jarjestada ja vorrelda naturaalarve 0 — 100 —ni;

2) liita ja lahutada arve 100 piires;

3) eristada lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid;

4) joonestada ja leida timbritsevast ainekavaga méadratud tasapinnalisi kujundeid;



5) koostada ja lahendada iihetehtelisi tekstiilesandeid;

Oppevahendid

1.Matemaatika Opik-tooraamat I klassile I ja I osa, Kaja Belials, Avita 2001
2.Geomeetrilised kujundid, Avita, K.Kaasik

3.Matemaatika lisaiilesanded Sirje Piht, Avita.

4.Matemaatika iseseisvad t66d I klass Kaja Belians.

5. Tunnikontrollid ja kontrolltodd I klassile Kaja Belians, Avita 2002.

6. Matemaatika to0lehed 1. klassile Anne Kloren Avita

7. Arvuta! Ulesanded 1. klassile Kaja Belians, Avita

8. Matemaatikaviktoriinid 1. — 4 . kl. E. Saidla Avita

9. Tangram Kaja Belians, Avita

10. Matemaatika tooraamat 1. klassile I ja II osa K. Kubri, A. Palu, M. Vares Koolibri
11. Matemaatika 1. klassile R. Kolde, E. Noor, H. Sikka Koolibri

12. Matemaatika tooraamat 1. klassile I ja II osa R. Kolde, E. Noor, H. Sikka Koolibri
13. Ruumilised ja tasapinnalised kujundid

14. Toolehed (www.kke.ee; www.miksike.ee)

15. Matemaatika 1. klassile. Pildikomplekt Kaja Belians, Avita

3.Fuisiline opikeskkond

* kaasaegne Opikeskus (triikkised , arvutid individuaalseks kasutuseks);

* paindliku interjooriga klassi/Opperuumid (kergesti kohandatav erinevate dppevormide, sh ka
kunstitegevuse tarvis);

* esteetiliselt eakohased ruumid.

4. Hindamine

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundav
hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja védrtuste kohta.

2. Koosto0s kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja dpitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.


http://www.kke.ee/
http://www.miksike.ee/

4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei

arvestata.

Kokkuvdtvat hindamist esimeses klassis el toimu.

5. Seos libivate teemadega

Labiv teema

Oppeteema

Tegevused

Elukestev ope ja karjdari

Massi — ja mahuiihikud.

Peastarvutamine ( fakte

planeerimine erinevate elukutsete kohta)

Keskkond ja jatkusuutlik Tekstiilesannete ja Ulesannetes

areng arvutamisiilesannete koostamiselkasutatakse
lahendamine loodusobjekte,

keskonnaalaseid moisteid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Kultuuriline identiteet

Teabekeskkond

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Ruumilised kujundid. Arvu ja
numbri seos

Tunnid arvutiklassis.
Tootlesande jargi
teadmiste uuendamine

Tervis ja ohutus

Arvude 1 - 9 koostis.
Geomeetrilised kujundid.
Liitmine ja lahutamine 10 piires

Kujundid liikluses,
tikkudest kujundid,
arvutamine. Videofilm

Viirtused ja kolblus Paaris — ja paaritu arv. Liitmine | Méangud paarilisega,
ja lahutamine 100 piires paarit6od
6. Seos teiste Oppeainetega
Oppeaine Oppeteemad Tegevused
Loodusopetus Aja- ja pikkusiihikud. . Esemete | korraldada 6ppekiike, teha vaatlusi

tthised tunnused. Jirjestusseosed
Tekstiilesanded

joonistusi, teha naitusi, iilesannete
sonastus seotud loodusega

Kéeline tegevus

Tasapinnalised ja ruumilised
kujundid. Loendamine. Arvu

asendajad. Kell. Kalender.

Mudelite modelleerimine, hulkade
joonistamine, arvumajade
konstrueerimine, numbripildid
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Eesti keel Matemaatiline jutuke, Taislausega vastamine (lauseehitus)
tekstiilesannete analiiiis. Vordus,
vorratus. Madtithikud véike uurimustoo

Kehaline kasvatus Arvud 1 —100 —ni. Jargarvud. | Liikumisméngud, mis seotud
Suuruste vordlemine

arvudega, suurustega

II Klass ( 3 niddalatundi)

Opetamise eesmirgid ja teemad:

Opilane

1) Gpib timbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima;
2) Opib arvutama peast, kirjalikult;

3) opib loendama arve 1000-ni;

4)) omandab korrutamise ja jagamise 20 piires:

5) Opib lahendama lihtsamaid avaldisi;

6) arendab oma matemaatilisi voimeid;

7) tunneb r60mu matemaatikaga tegelemisest

1. Arvutamine

Arvud 0-1000, nende esitus: iiheline, kiimneline, sajaline. Vordus ja vorratus. Arvude
vordlemine ja jarjestamine. Arvude liitmine, lahutamine peast 100 piires, korrutamine ja
jagamine peast 20 piires. Liitmine ja lahutamine kirjalikult 100 piires. Liitmis-, lahutamis-,
korrutamis-ja jagamistehte komponentide nimetused (liidetav, summa; vihendatav,
vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise vahelised
seosed. Korrutamise seos liitmisega. Peast — ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téaht arvu
tdhisena. Téhe arvvairtuse leidmine vordustes.

Opilane

1) saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

2) tunneb lihtsamaid mootithikuid ja nendevahelisi seoseid ning oskab lahendada
mootmisiilesandeid;

3) oskus loogiliselt analiiiisida, jouda antud faktidest loogiliste arutluste kaudu jareldusteni;
4) sihikindel t66 Oppematerjaliga




2. Mootmine ja tekstiilesanded

Pikkustihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter. Pikkusiihikute seosed.
Massiiihikud gramm, kilogramm. Mahuiihik liiter. Murdarvud modtmistulemusena: pool
kilo, veerand kilo, pool liitrit, veerand liitrit. Kell ja aeg. Kdibelolevad rahatdhed.
Rahaiihikute seosed. Temperatuuri mddtmine. Termomeeter. Uhe- ja kahekohaliste
tekstiilesannete koostamine, analiiiis ning lahendamine.

Opilane
1) omandab esmase ruumikujutluse;
2) Opib orienteeruma limbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas;
3) Opib tundma pohilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada dpitut
praktikas;
4) omandab oskuse tildistada ja loogiliselt arutleda;
5) opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiitisima

3. Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Loigu joonestamine. Kolmnurk ja nelinurk; nende
tipud, kiiljed, nurgad. Téisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ring ja ringjoon. Ruumilised kujundid (
servad, tipud, tahud eristamine dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
1gapdevaelus.

Moisted

Kahekohaline arv, iihelised ja kiimnelised, tdiskiimnete ja iiheliste summa, sajaliste ja
iheliste summa, tdhe arvvairtus, pikkusiihik kilomeeter,massiiihikud gramm ja kilogramm,
murdarvud modtmistulemustena: pool kilo, veerand kilo, pool liitrit, veerand liitrit,
kolmnurga ja nelinurga tipud, kiiljed ja nurgad, tdisnurk, nelinurk, sirgjoon ja ringjoon,viis-
ja kuusnurk, silinder, koonus, piiramiid ja prisma, kuup ja tetraeeder.

Praktilised tood

* mOotmistood klassis

* sirkli kasutamine ringi joonestamisel

* mootiithikute kasutamine timbritseva tegelikkuse kirjeldamisel
* taisnurk paberi kokkuvoltimise abil

* pinnalaotuse jirgi ruumiline kujund

* kellamudel

* {ilesannete koostamine

IKT rakendamine

* lihtsate valikvastustega matemaatilised testid ( paaritdo)



* koduse t60 tditmisel (www.lastekas.ee)
* temaatiliste tekstiilesannete lahendamine ( www.miksike.ee)

Oppetegevused

* loendamine, rithmitamine, jarjestamine
* vaatlemine, vordlemine

* mOOtmine, joonestamine, joonistamine
* modelleerimine

* praktiline tegevus

* arvutamine

* tekstiilesannete lahendamine

* otsida analoogiat iimbritsevast maailmast
* oma t00 kontrollimine ja hindamine

* {ildistamine

* arutlus

* lugemine

* kuulamine

* konelemine

Opitulemused 2. klassi 16pus

Tunneb

1) nelja aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste nimetusi;
2) naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;

3) kella, seostab seda oma elu tegevuste ja stindmustega;
4) mootithikuid ja nendevahelisi seoseid;

Oskab

1) lugeda, kirjutada, jirjestada ja vorrelda naturaalarve 0—1000;

2) lugeda ja kirjutada jargarve;

3) liita ja lahutada peast arve 100 piires, Kirjalikult 1000 piires;

4) korrutada ja jagada 20 piires;

5) kasutada modtes sobivaid modtiithikuid,

6) analiiiisida ja lahendada iseseisvalt erinevat tiitipi tihe-ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hinnata dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

7) eristada lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ning nende pohilisi elemente;

8) leida timbritsevast aineckavaga méaratud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Oppevahendid



http://www.lastekas.ee/
http://www.miksike.ee/
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. Matemaatika tooraamat 2. klassile I-11 osa Sirje Piht Avita

. Toolehed 2. klassile Anne Kloren Avita

. Matemaatika kontrolltodd ja tunnikontrollid 2. kl. Kaja Belians, Avita

. Matemaatika iseseisvad t60d. Ise lahendan, ise kontrollin Sirje Piht Avita

. Tangramm Kaja Belians, Avita

. Matemaatika opik 2. klassile K. Kubri, A. Palu, M. Vares Koolibri

. Matemaatika to6vihik 2. klassile I ja I osa K. Kubri, A. Palu, M. Vares Koolibri
. Matemaatika Opik 2. klassile R. Kolde, E. Noor Koolibri

. Matemaatika toovihik 2. klassile I ja IT osa R. Kolde, E. Noor, H. Sikka Koolibri
10. Geomeetrilised kujundid, sirkel

11. www.lastekas.ee

12. www.miksike.ee

13. www.koolielu.ee

3. Fiiiisiline 6pikeskkond

O 00 ~NO U1~ WD —

klassis on tahvlile joonestamise vahendid (joonlaud, kolmnurk, sirkel)
Klassis on tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid

vajaduse korral kasutada internetiiihendusega lauaarvuteid ( arvutiklass)
esteetiliselt eakohased ruumid.

* % F *

4. Hindamine

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundav
hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja vaartuste kohta.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.

4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
Kokkuvotva hindamise puhul tuleks dpilase ainealaseid teadmisi ja oskusi vorrelda Opilase dppe
aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate dpitulemustega ja tema Oppele piistitatud
eesmirkidega. Ainealaseid teadmisi ja oskusi voib hinnata nii dppe kédigus kui ka dppeteema
10ppedes.

Hindamisel viiepallisiisteemis:

1) hindega «5» ehk «véga hea» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad opilase dppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele tiiel madral ja iiletavad neid;


http://www.lastekas.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/
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2) hindega «4» ehk «hea» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud opitulemused vastavad iildiselt opilase oppe aluseks
olevatele taotletavatele Gpitulemustele;

3) hindega «3» ehk «rahuldav» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Opitulemused véimaldavad opilasel edasi oppida voi
kooli 106petada ilma, et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel dppimisel vo1
edasises elus;

4) hindega «2» ehk «puudulik» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
opitulemuste saavutatust, kui Opilase areng nende dpitulemuste osas on toimunud, aga ei
voimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel Oppimisel voi edasises elus;

5) hindega «1» ehk «nork»hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud opitulemused ei voimalda oluliste raskusteta
hakkamasaamist edasisel Oppimisel voi edasises elus ning kui dpilase areng nende Opitulemuste
0sas puudub.

5. Seos libivate teemadega

Liabiv teema Oppeteema Tegevused
Elukestev ope ja karjairi Murdarvud mootmistulemusena | Oma td66 planeerimine,
planeerimine Rahavahetuse iilesanded erinevate elukutsete t66d,
valikud
Keskkond ja jatkusuutlik Tekstiilesannete ja Temaatiliste iilesannete
areng arvutamisiilesannete koostamine ja analiiiis,
lahendamine piltillesande koostamine

Kodanikualgatus ja

ettevotlikkus
Kultuuriline identiteet
Teabekeskkond Mahu- pikkus —aja — ja Otsida erinevatest
rahaiihikud. teabeallikatest
teemakohaseid reklaame.
Tehnoloogia ja Ruumilised ja tasapinnalised Tunnid arvutiklassis.
innovatsioon kujundid. Valikvastustega testid
Tervis ja ohutus Korrutamine ja jagamine 20 Hulkade moodustamine
piires ( elementideks tervislikud
toiduained) uue
korrutamisiilesande
saamiseks
Viirtused ja kolblus Peast liitmine ja lahutamine Arvuristsdnade tulemusel

100 piires (tdiskiimned) viisakussonade saamine
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Oppeaine

Oppeteemad

Tegevused

Loodusdpetus

Tekstiilesanded.
Peastarvutamise
eeskirjad. Korrutamine ja
jagamine 20 piires

ulesannete sonastus seotud
loodusega, huvitavate faktide
omandamine, arvandmed loodus-
objektide kohta

Kaéeline tegevus

Ruumilised kujundid. Ring.
Kirjalik liitmine, lahutamine

Pinnalaotuse jargi ruumiline

kujund

ringidest muster (memoriin),

16busate arvude kujundamine

Eesti keel Tekstiilesannete analiilis. Taht | Kiisisonade oigekiri (mitu jne.),
arvu tidhisena hailikuopetuse kordamine
Inimesedpetus Kell ja aeg. Temperatuuri Tépse paevaplaani koostamine.

mootmine,

Sise — ja vilistemperatuuri
mootmistulemuste vordlemine,
tabelisse markimine

III Kklass ( 4 nidalatundi)

Opetamise eesmiirgid ja teemad:

Opilane

1) loeb, Kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;
2) opib tundma naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;

3) loeb ja kirjutab jargarve;
4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, Kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires;
6) tunneb nelja aritmeetilise tehte lilkkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise vO1 analoogia pdhjal;

8) méadrab Oige tehete jarjekorra avaldises

1. Arvutamine

Arvud 0-10 000, nende esitus tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Korrutamine ja jagamine
peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-,
korrutamis-ja jagamistehte komponentide nimetused (liidetav, summa; vahendatav,
vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning
korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos liitmisega. Peast-ja kirjaliku
arvutamise eeskirjad. Taht arvu tdhisena. Téhe arvvaartuse leidmine vordustes. Murdarvud.
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Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Opilane

1) Gpib orienteeruma limbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas;

2) kasutab mootes sobivaid mdotiihikuid,;

3) Opib tundma modtithikute vahelisi seoseid;

4) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid;

5) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

6) analiitisib ja lahendab iseseisvalt iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning koostab
iihetehtelisi tekstiilesandeid

2. Mootmine ja tekstiilesanded

Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed. Massiithikud gramm, kilogramm, tonn. Massitihikute seosed. Ajaiihikud sekund,
minut, tund, 66pédev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kéibivad rahatihikud.
Rahaiihikute seosed. Mahutihik liiter. Temperatuuriiihik kraad. Termomeeter, selle skaala.
Nimega arvude liitmine. Tekstiilesannete analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste
reaalsuse hindamine. Tekstiilesannete koostamine. Tekstiilesande koostamine avaldise
jargi; tekstiilesande lahendi digsuse kontroll. Arvutiprogrammide kasutamine iihikute
teisendamise harjutamiseks.

Opilane

1) opib joonestama sirgldiku, kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

2) oskab vorrelda sergloike modtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;
4) tunneb lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,;

5) Opib arvutama hulknurga ja vordkiilgse kolmnurga timbermdotu.

3. Geomeetrilised kujundid

Murdjoon, selle pikkus. Hulknurk ja selle imbermodt. Vordkiilgne kolmnurk, selle
imbermd0du arvutamine ning joonestamine sirkli ja joonlaua abil. Ringjoon ja ring.
Ringjoone joonestamine sirkliga. Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud
raadiusega ringjoone joonestamine. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm-ja
nelinurkne piiramiid; nende pohilised elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja
dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid igapievaelus.

Moisted:

avaldis, sulgude kasutamine avaldises, tehete jarjekord, avaldise védrtus, vordused ja
vorratused, korrutamise kommutatiivsus, poordtehe, puuduv komponent, suurendamine,
vihendamine, summa korrutamine ja jagamine, terviku ja osa vahekord, nimega arvud,
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pikkusmddtude siisteem, murdjoon, selle pikkus, keskpunk, raadius, silinder, koonus,
piliramiid, hulknurk, iimbermoot, rigjoon, vordkiilgne kolmnurk, tiikkeldusvordsus.

Praktilised tood:

* tekstiilesannete koostamine

* rigjoone joonestamine sirkli abil

* vordkiilgse kolmnurga konstrueerimine sirkli ja joonlaua abil

* matemaatilised ristsonad

* tabelite joonestamine

* kujundi imbermdddu ja pindala arvutamine mddtmisel saadud tulemuste jéargi
* mudeli valmistamine

IKT rakendamine

* kujunditega tutvumine, konstrueerimine ( arvutiklassis)

* matemaatilised testid arvuti kasutamisega( paarit00)

* koduse t60 tditmisel (www.lastekas.ee)

* temaatiliste tekstiilesannete koostamine ( www.miksike.ee)
* oppefilmi vaatlus, tulemuste analiiiis

Oppetegevused

* loendamine

* vaatlemine, vordlemine, jarjestamine
* mOOtmine, joonestamine

* modelleerimine, konstrueerimine

* praktiline tegevus

* arvutamine

* tekstiilesannete koostamine

* tabelite koostamine

* kaaslase t66 kontrollimine ja hindamine
* arutlus, analiiiis

* lugemine

* kuulamine

* konelemine

Opitulemused 3. Klassi 16pus

Tunneb:

1)nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi;
2)naturaalarvude jarjestust 1-st 10 000-ni;

3)naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;


http://www.lastekas.ee/
http://www.miksike.ee/
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4)tehete jarjekorda avaldises;

5)opitud mootihikuid ja nendevahelisi seoseid:;

6)kella ja kalendrit;

7)lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, silinder, koonus);

8)peast korrutustabelit.

Oskab:

1)lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni;

2)médirata arvu asukohta naturaalarvude seas;

3)vorrelda arve;

4)peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires;

5)kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve;

6)liita ja lahutada iihenimelisi arve;

7)madrata tehete jarjekorda avaldistes;

8)leida vordustes tdhe arvviirtust proovimise teel ning andmete ja otsitava vaheliste seoste
kaudu;

9)leida vorratustes tdhe arvvaartust proovimise teel,;

10)analiitisida ja lahendada iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

11)joonlauda voi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgldoiku, joonestada
kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

12)vorrelda sirgloike modtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust.

Oppevahendid

1. Matemaatika opik 3. klassile K. Kubri, A. Palu, M. Vares Koolibri

2. Matemaatika téovihik 3. klassile I ja II osa K. Kubri, A. Palu, M. Vares Koolibri
3. Matemaatika 3. klassile 1 ja Il osa R. Kolde, E. Noor Koolibri

4, Matemaatika toovihik 3. klassile | ja 1l osa R. Kolde, E. Noor Koolibri
5.Matemaatika Opik 3. klassile I ja II osa K. Belials Avita

6. Matemaatika t66vihik 3. klassile I ja II osa K. Belials Avita

7. Matemaatika kontrolltodd ja tunnikontrollid III k1. Avita
8.Matemaatika toolehed 3. kl. Anne Kloren Avita

9. Tangram Kaja Belians, Avita

10. Geomeetriliste kujundite komplekt

11. Erinevad kellad ja kalendrid

12. www.lastekas.ee

13. www.miksike.ee

14. www.koolielu.ee

3. Fusiline opikeskkond

* klassis on tahvlile joonestamise vahendid (joonlaud, kolmnurk, sirkel)
* klassis on tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid


http://www.lastekas.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/
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* vajaduse korral kasutada internetiiihendusega lauaarvuteid ( arvutiklass),
televisioonis teemakohaste oppefilmide vaatamist
* esteetiliselt eakohased ruumid.

4. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, informatsiooni
leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete lilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundav hindamine
annab infot ililesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning Opilase
suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni voi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja vdirtuste kohta.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja opitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kokkuvotva hindamise puhul tuleks Opilase ainealaseid teadmisi ja oskusi vorrelda opilase
oppe aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate opitulemustega ja tema Sppele piistitatud
eesmirkidega. Ainealaseid teadmisi ja oskusi voib hinnata nii dppe kéigus kui ka dppeteema
16ppedes.

Hindamisel viiepallisiisteemis:

1) hindega «5» ehk «véga hea» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad Opilase oppe aluseks olevatele
taotletavatele Opitulemustele tiiel médral ja liletavad neid;

2) hindega «4» ehk «hea» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud opitulemused vastavad iildiselt dpilase oppe aluseks
olevatele taotletavatele opitulemustele;

3) hindega «3» ehk «rahuldav» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud opitulemused voimaldavad dOpilasel edasi dppida voi
kooli lopetada ilma, et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel Oppimisel voi
edasises elus;
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4) hindega «2» ehk «puudulik» hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui opilase areng nende Opitulemuste osas on toimunud, aga ei
vOimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel Oppimisel voi edasises elus;

5) hindega «1» ehk «ndrk»hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika
Opitulemuste saavutatust, kui saavutatud opitulemused ei voimalda oluliste raskusteta
hakkamasaamist edasisel Oppimisel voi edasises elus ning kui dpilase areng nende

Opitulemuste osas puudub.

5. Seos lidbivate teemadega

Labiv teema

Oppeteema

Tegevused

Elukestev ope ja karjdari

Korrutamine ja jagamine 100

Ulesannete sdnaline

planeerimine piires illustreerimine iseseisvalt
otsitud teabe pohjal.

Keskkond ja jatkusuutlik Tekstiilesanded. Naturaalarvud, | Temaatiliste iilesannete

areng tehted nendega koostamine ja analiiiis.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Naturaalarvude liitmine,
lahutamine, korrutamine ja
jagamine

Osalemine ,,Kanguru®
voistlusel

Kultuuriline identiteet

Geomeetrilised kujundid, nende
imbermdat. Ring ja ringjoon.
Vordus ja vorratus

Kultuurimilestiste
vordlemine meil ja mujal,
skemaatiline kujutamine,
modtmine

Teabekeskkond

Murdarvud.

Liink — ja valikvastustega
testide taitmine
teatmeteoseid kasutades

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Tehete jarjekord. Kirjaliku
arvutamise eeskirjad

Matemaatilised ristsonad
(kasutada interneti abi)

Tervis ja ohutus

Taht arvu tahisena. Mahutithikud

Tervisliku toiduretseptide
koostamine, tabelite
taitmine

Viirtused ja kdlblus

Kirjalik liitmine ja lahutamine
10000 piires

Tekstist arvandmete
leidmine. Oige arvutamis-
votte kasutamine




6. Seos teiste Oppeainetega

18

Oppeaine

Oppeteemad

Tegevused

Loodusopetus

Pikkustuihikute seosed.
Hulknurga iimbermdat.
Murdarvud

Matkaplaanil kauguste modtmine,
teisendamine. Ulesande ja vastuse
ithendamine (loodusmaastikul).

Kéeline tegevus

Tuhandete klass. Ruumilised
kujundid. Umbermdat ja
pindala

Matemaatikaprojektide
illustreerimine. Mudeli
valmistamine, plastiliinist

voolimine.
Eesti keel Kik arvud tuhandeni. Uhtede | Muinasjutt arvudest. Sona ja
klass arvutamistulemuse sobitamine.
Tabeliilesanded
Inimeseodpetus Tasapinnalised ja ruumilised Kaasaatoodud fotodelt kujundite

kujundid. Tédissadade liitmine
ja lahutamine

elementide nditamine, nimetamine
ja modtmine. Matemaatiline
liinktekst.

Kehaline kasvatus

Sirge, sirgloik. Hulknurk.
Ringjoon

Riviharjutused, litkumisméingud

11 kooliastme 1o6puks opilane:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt

esitusviisilt teisele;

2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise {ildist skeemi;

4) leiab tilesannetele erinevaid lahendusteid;
5) pohjendab oma mottekéaike ja kontrollib nende digsust;

6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) néitab {iles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi

probleeme;

8) kasutab enda jaoks sobivaid Opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest

teabeallikatest.
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IV klass ( 4 nddalatundi)

Opetamise eesmiirgid ja teemad:

Opilane

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljonini;

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;
3) omandab peastarvutamise oskuse miljoni piires;

4) omandab oskuse kirjalikult liita ja lahutada miljoni piires

5) omandab oskuse korrutada ja jagada arve miljoni piires

6) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

7) opib lahendama kuni kolmest tehtest koosnevaid avaldisi

1. Arvutamine

Naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Komponentide
nimetused korrutamisel ja jagamisel. Liitmise, lahutamise, jagamise ja korrutamise
omadused. Tehete jarjekord. Jadgiga jagamine. Taht arvu tdhisena. Peastarvutamine 1000
piires. Arvu esitamine kordsete summana. Viie- ja kuuekohaliste arvude lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine. Liitmine ja lahutamine 1 000 000 piires kirjalikult.
Kirjalik korrutamine ja jagamine 1000000 piires. Murrud ja mdisted nimetaja, lugeja. Osa
leidmine tervikust. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Opilane

1) opib tundma mootiihikuid, nendevahelisi seoseid ja neid igapdevaelus kasutama;
2) opib nimega arvude liitmist ja lahutamist;

3) opib lahendama kahe- ja kolmetehtelisi tekstiilesandeid

2. Mootmine ja tekstiilesanded

Moatiihikud ( massi-, raha — ja ajaiihikud) ja nendevahelised seosed. Uued tihikud: tsentner,
tonn. Kiirus, aeg ja teepikkus. Teisendusiilesanded. Nimega arvude kirjalik liitmine ja
lahutamine. Pindala ja pindalaiihikud: ruutsentimeeter, ruutmeeter, ruutdetsimeeter.
Tekstiilesannete koostamine, analiilisimine ja lahendamine

Opilane

1) tunneb punkti, sirget, kiirt, 16iku, murdjoont, kolmnurka, ruutu, ristkiilikut ja ringi
ning oskab neid joonistada;

2)oskab leida ruudu ja ristkiiliku, mille kiilgede pikkused véljenduvad
naturaalarvudena, iimbermdotu ja pindala;

3) tunneb ruumilisi kujundeid, oskab nimetada ja loendada nende servi, tahke ja tippe
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3. Geomeetrilised kujundid

Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).
Ristkiiliku, isekiilgse kolmnurga ja ruudu joonestamine. Tasapinnaliste kujundite imbermddt
ja pindala.

Moisted:

Number, arv, jark, jarkarv, jarguiihik, pindala, imbermodt, pindala, arvu ruut, lugeja,
nimetaja, murd, murrujoon, osakorrutis, osajagatis, jagamine jaigiga, isekiilgne kolmnurk,
risttahukas, pindalaiihikud, kiirus, aeg, teepikkus, valemid, tsentner, tasapind, ruumiline,
tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis, avaldis, puuduv komponent, tehete jarjekord, sulud,
jarkarvude summa, jarguiihikute kordsete summa, osa, tervik.

Praktilised tood:

* mootmine, andmete tabelisse markimine

* tabelite joonistamine

* tekstiilesannetele joonise koostamine

* ristkiiliku ja ruudu joonistamine, selle imbermdddu ja pindala arvutamine modtmisel
saadud andmete jargi;

* 1seseisev tasapinnaliste kujundite mootmine;

* kaasOpilase Opetamine

IKT rakendamine

* moistete kirjeldamine, liigitamine ja pohjendamine ( arvutiklassis)
* ndidete toomine igapdevasest elust ( ajakirjandus)

* viktoriinid ( videod, TV)

* Opilase individuaalprojektid ( www.koolielu.ee)

* uudised (meedia)

Oppetegevused

* peastarvutamine

* kirjalik arvutamine

* jarjestamine, rithmitamine, vordlemine

* matemaatiliste siimbolite kasutamine

* tekstiilesanneteandmete analiitisimine, lahendamine
* jooniste ja skeemide lugemine


http://www.koolielu.ee/

* teatmeteoste kasutamine iilesannete lahendamisel
* digete lahendusvotete kasutamine

* andmete kogumine

* mootiihikute teisendamine

* joonestusvahendite kasutamine

* kirjalike kokkuvodtete tegemine

* suulised ettekanded

* riihmaprojektid

* ristsonade lahendamine

* dppeméngud

* Oppekaigud

* matemaatiliste llinktekstide ja toolehtede tditmine

Opitulemused 4. klassi 16pus

Tunneb

1) tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
2) nelja aritmeetilise tehte pohiiilesandeid,;

3) modtiihikuid ja nendevahelisi seoseid,;

4) pikkusiihikuid;

5) tehete jéarjekorda eeskirju

6) lihtsamaid harilikke murde

Oskab

1) lugeda, kirjutada, jarjestada ja vorrelda naturaalarve (kuni miljardini);

2) eristada paaris-ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;
4) rakendada tehete jarjekorda;

5) kasutada peastarvutamisel lihtsustavaid votteid ;

6) kirjalikult liita, lahutada, korrutada ja jagada miljoni piires ;

7) joonestada kolmnurka, ristkiilikut ja ruutu;

8) arvutada ristkiiliku ja ruudu imbermodtu, pindala;

9) lahendada kahe- ja kolmetehtelisi tekstiilesandeid;

10) kasutada arvutiprogramme Opetaja juhendamisel ja iseseisvaks harjutamiseks.

Oppevahendid
1. Kaasik, A ; Balcytis, B “Matemaatika opik IV klassile; Avita
2. Kaasik, A ; Kaasik, K “Matemaatika TV IV klassile | — I osa” Avita
3. Kaasik, A “Kontrolltodd ja tunnikontrollid 1V klassile” Avita
4. Matemaatika lisatilesanded 1. — 3. klassile, 4. klassile Avita
5. Laanmie, K Matemaatika lisaiilesanded IV klassile Avita
6. Saidla, E Matemaatikaviktoriinid 1. — 4 . kl. Avita
7. Kaljas, T Téhtsad valemid ja seosed 4. — 6. kl. Seinatabelid Avita

21
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8. Noor, E; Nurk, E; Telgmaa, A ,,Matemaatika IV klassile* Koolibri
9. E. Noor, E; Nurk, E ,, Matemaatika toovihik IV klassile* Koolibri
10. Geomeetrilised kujundid

11. Mooteriistad

12. Pildimapp — A. Uusen, M. Miiiirsepp, Koolibri

13. www.lastekas.ee

14. www.miksike.ee

15. www.koolielu.ee

3. Fusiline opikeskkond

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada internetiiihendusega lauaarvutite komplekte
arvestusega vihemalt iiks arvuti viie Opilase kohta.

3. Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4. Koolis on esteetiliselt eakohased ruumid

4. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, informatsiooni
leidmine, arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete lilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pdohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundav
hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja véartuste kohta.

2. Koosto0s kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmaérkide ja opitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,vdga hea® kui


http://www.lastekas.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/
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ta on omandanud matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmiste ja rakendamise
tasemel , hinde*“hea*, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.

5. Seos liabivate teemadega

Labiv teema

Oppeteema

Tegevused

Elukestev ope ja karjairi

Liitmine ja lahutamine 10000

Matemaatiline ristsona,

planeerimine piires. Tehete jarjekord avaldises | infoliingaga iilesanded,
temaatilised
tekstlilesanded

Keskkond ja jatkusuutlik Massiiihikud. Ajatihikud, nende | Ajajoone koostamine,

areng teisendamine. Aeg, Kiirus, tabeliilesanded, kaardi

teepikkus.

jargi matkamine(teepikkus
ja aeg)

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Arvud miljonini. Liitmine ja
lahutamine miljoni piires

Riithma — ja paarit6o,
probleemlahendamiseiiles-
anded, Uihisprojektid

Kultuuriline identiteet

Nimega arvude liitmine ja
lahutamine. Arvude vordlemine.

Matemaatiline ettetitlus,
ajakirjandusest
arvandmete otsimine
erinevate kultuuride kohta,
tulemuste vordlemine

Teabekeskkond

Korrutamine kolmekohalise
arvuga. Kahetehtelised
tekstilesanded

Tekstiilesannete
sOnastamine joonise jargi,
temaatilised matemaatika
mingud, kombineeritud
iilesanded

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Ruudu ja ristkiiliku imbermdot
ja pindala. Tasapinnalised
geomeetrilised kujundid

Mitmesugused
uurimusliku t66d arvuti

abiga.

Tervis ja ohutus

Mootihikud: pikkus ja
massiithikud. Kirjalik jagamine
miljoni piires

Raskejoustikualade
(arvutist) tulemuste
jérjestamine, vordlemine,
diagrammi koostamine
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Viirtused ja kolblus

Naturaalarvud. Puuduva
komponendi leidmine

Matemaatika neli pohitehet. Jutu tdiendamine

arvutamise teel, kaaslase
Opetamine, tema too
kontrollimine ja hinnangu

andmine
6. Seos teiste Oppeainetega
Oppeaine Oppeteemad Tegevused
Loodusopetus Liitmine ja lahutamine 1 000 Matemaatikaprojektid

000 piires kirjalikult. Kirjalik
korrutamine ja jagamine
1000000 piires

(maailmaruum, kosmos).
Huviruudud (putukate maailm).
Huvitavate arvandmete voldik
(liik, toug, sort)

Kéeline tegevus

Pikkusiihikud ja nende
teisendamine. Punkt, sirge,
sirgloik. Arvude vordlemine

Tood tipitehnikas, virvuste ring,
memoriin ( arvude vordlemine),
voltimine ja pinnalaotuse
joonistamine

Eesti keel Massi — ja mahuiihikud. Tekstiilesannete koostamine eesti
Jagamine jddgiga. Arvu jargud. | keele Opiku tekstide pdhjal. Kooli-
tarvete kaalumine, paigutamine
tabelisse. Kuuldud arvude jarkude
nimetamine.
Inimeseodpetus Nimega arvude liitmine, Eesti ja naaberriikide pindalade

lahutamine, korrutamine ja
jagamine. Ruudu ja ristkiiliku
imbermoot ja pindala.

vordlemine, jdrjestamine, vahe
leidmine. Iseseisev arvandmete
otsimine erinevate riikide kohta

Kehaline kasvatus

Aeg, kiirus, teepikkus.

Suusataja/jooksja kiiruse
modOtmine, kiiruste jarjestamine

V klass ( 5 nadalatundi)

Opetamise eesmirgid ja teemad:
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Opilane

1) oskab lugeda ja kirjutada arve miljardi piires, vorrelda ja jirjestada neid, imardada

etteantud jarguni;

2) opib kirjalikult liitma ja lahutama;

3) oskab lahendada lihtsamaid vorrandeid;

4) oskab lihtsustada avaldisi ja arvutada tdhtavaldise véartust;

5) teab tehete jérjekorda;

6) Opib kirjalikult korrutama ja jagama;

7) oskab rakendada naturaalarvu jaguvuse tunnuseid,;

8) oskab koostada lihtsamaid sagedustabeleid, joonestada diagramme
1. Arvutamine

Miljonite klass. Miljardite klass. Naturaalarvude vordlemine, iimardamine, kirjalik liitmine,
lahutamine, korrutamine ja jagamine. Matemaatilised avaldised. Vorrand ja selle lahend.
Arvandmete kogumine ja korrastamine sagedustabelis. Diagrammid. Alg-ja kordarvud.
Kordarvu lahutamine algtegureiks. Arvude iihistegurid. Arvude {ihiskordsed. Sulgude avamine
ja tihisteguri leidmine. Naturaalarvude liitmise, lahutamise ja korrutamise seadused. Jagamise
pdhiomadus. Jagavuse tunnused Ulesandeid kdigi tehete kohta naturaalarvudega.

Opilane

1) dpib joonestama sirgldiku, kolmnurka, ristkiilikut ning tdhistada neid téhtedega;
2) teab pindala- ja ruumalaiihikuid ning nendevahelisi seoseid;

3) oskab mddta nurga suurust ja joonestada antud suurusega nurki;

4) opib arvutama ristkiiliku ja ruudu pindala ning risttahuka ruumala;

5) oskab joonestada paralleelseid ja ristuvaid sirgeid;

6) oskab tosta antud arvu kuupi

2.Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 131k, kiir, murdjoon, nurk). Nurkade
vordlemine, modtmine, liigitamine. Plaanimoot. Sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus.
Korvunurgad ja tippnurgad. Siimmeetria sirge suhtes. Ristuvad — ja paralleelsed sirged.
Risttahukas ja kuup, nende ruumala. Arvu kuup. Seosed ruumalatihikute vahel

Opilane

1) teab ja tunneb kiimnendmurde;

2) opib lugema, kirjutama kiimnendmurde, vordlema ja jarjestama neid, imardama ette antud
jarguni;

3) oskab korrutada ja jagada kiimnendmurde jarguiihikutega;

4) opib kirjalikult sooritama aritmeetikatehteid kiimnendmurdudega

3. Kiimnendmurrud
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Kimnendmurd. Mootiihikute kiimnendsiisteem. Kiimnendmurru moiste, selle
kujutamine arvkiirel. Kiimnendmurdude vordlemine, timardamine, liitmine, lahutamine
ja korrutamine. Kiimnendmurru jagamine naturaalarvuga. Aritmeetiline keskmine.
Kiimnendmurruga jagamine. Majandusliku sisuga tekstiilesannete lahendamine.

Moisted

Algarv, kordarv, algtegur, jaguvuse tunnus, suurim iihistegur, vdhim tihiskordne,
timardama, naturaalarv, virrand, avaldis, tdhtavaldis, kiimnendmurd, ruumala, kuup,
sirkel, mall, sagedustabel, diagramm, nurklaud, paralleelsed sirged, ristuvad sirged,
tippnurk, korvunurk, siimmeetria, 16ikumine, ristumine, paralleelsus, risttahukas,
ruumala, plaanimdot

Praktilised tood

* diagrammi koostamine teksti ja arvandmete pdhjal;

* sagedustabelite joonistamine;

* tekstiilesannetele joonise/ skeemi/tabeli koostamine;

* klassiruumi modtmine, pindala ja ruumala arvutamine;

* risttahuka mudeli valmistamine, selle pindala ja ruumala arvutamine mootmisel
saadud andmete jargi;

* 1seseisev nurkade mooOtmine;

* plaanimoot

IKT rakendamine

* digitaalsed Oppematerjalid ja arvutiprogrammid iseseisvaks harjutamiseks ( arvutiklassis,
Opetaja juhendamisel);

* ndidete toomine igapédevasest elust ( ajakirjandus)

* viktoriinid ( videod, TV)

* Opilase individuaalprojektid ( www.koolielu.ee)

* uudised (meedia)

Oppetegevused

* peastarvutamine

* kirjalik arvutamine

* jarjestamine, rithmitamine, vordlemine, imardamine

* matemaatiliste siimbolite kasutamine

* arvutusvotete kasutamine

* hindamine

* tekstiilesannete koostamine, andmete analtiisimine, lahendamine


http://www.koolielu.ee/
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* jooniste ja skeemide lugemine

* arvutiprogrammide kasutamine

* valikute tegemine

* andmete kogumine

* modtiihikute teisendamine

* joonestusvahendite kasutamine

* kirjalike kokkuvdtete tegemine

* suulised ettekanded

* riihmaprojektid

* joonestusvahendite kasutamine

* tabelite ja diagrammide lugemine
* enesekontrollivotete kasutamine
* ndidete toomine igapédevasest elust

Opitulemused 5. klassi 16pus

Tunneb

1) tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
2) kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel,

3) rooma numbreid,;

4) pikkus-, pindala-, ruumala-ja ajaiihikuid;

Oskab

1) lugeda, kirjutada, jarjestada ja vorrelda naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
kiimnendmurde;

2) eristada paaris-ja paarituid arve;

3) kirjutada naturaalarve jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;

4) arvutada peast ja kirjalikult tdisarvudega ning kiimnendmurdudega;

5) sOnastada ja kasutada jaguvuse tunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);

6) esitada naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima {ihisteguri ja
vihima thiskordse;
7) lintsustada iithe muutujaga avaldisi ning arvutada tdhtavaldise vaartuse;
8) leida etteantud arvude seast vorrandi lahendi, lahendada lihtsamaid vorrandeid;

9) koguda lihtsa andmestiku, koostada sagedustabeli ning arvutada aritmeetilise keskmise;
10) illustreerida arvandmestikku tulp-ja sirgldikdiagrammiga;

11) lugeda andmeid erinevatelt diagrammidelt, diagrammide lugemine ja analiiiisimine;
12) )arvutada kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

13) joonestada ning tdhistada punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi, joonestada, liigitada nurki.

Oppevahendid

1. Nurk, E; Telgmaa “Matemaatika Spik V klassile 1. ja 2, osa; Koolibri
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. Kaljas, T; Nurk, E Matemaatika t66vihik 5. kl Koolibri

. Oja, M Matemaatika kinnistamistilesanded 5. kl Koolibri

. Kaasik, K “Matemaatika opik V Kklassile | — II osa” Avita

. Kaasik, K; Reinson, U “ Matemaatikaiilesannete kogu V klassile” Avita
. Tiilen, M; Tsupsman, A ,, Matemaatika kontrollt6od 5. k1 Avita
. Laanmée, K ,, Matemaatika lisaiilesannete kogu 5. k1 Avita

. Saidla, S ,, Matemaatikaviktoriinid 4. — 6. k1 Avita

. Geomeetrilised kujundid ( tabelid)

10. Mooteriistad

11. Pinnalaotused (kujundid)

12. www.miksike.ee

13. www.koolielu.ee

OO ~NOOITh~WN

3. Fiiusiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool véimaldab vajaduse korral kasutada internetiithendusega lauaarvutite komplekte
arvestusega viahemalt liks arvuti viie Opilase kohta.

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4. Koolis on esteetiliselt eakohased ruumid

4. Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, informatsiooni
leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, stintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundav
hindamine annab infot {ilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja véartuste kohta.

2. Koostoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja Opitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.


http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/
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4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,viga hea* kui
ta on omandanud matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmiste ja rakendamise
tasemel , hinde“hea®, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.

5. Seos libivate teemadega

Libiv teema Oppeteema Tegevused

Elukestev ope ja karjairi Naturaalarvude vordlemine, Probleemiilesanded,

planeerimine timardamine, kirjalik liitmine, valikute tegemine,
lahutamine, korrutamine ja temaatilised
jagamine. Matemaatilised tekstiilesanded
avaldised.

Keskkond ja jatkusuutlik  |Jagamise pohiomadus. Jaguvuse | Arvutiprogrammide

areng tunnused Ulesandeid kdigi tehete| kasutamine, andmete
kohta naturaalarvudega. kogumine

Kodanikualgatus ja Vorrand ja selle lahend. Majandust ja ettevotlust

ettevotlikkus Plaanimdot. Siimmeetria sirge kajastavad iilesanded,

suhtes. Kiimnendmurru moiste tulemuste prognoosimine,
tabelite koostamine

Kultuuriline identiteet Aritmeetiline keskmine. Uurimustod kirjutamine,
Arvandmete kogumine ja suuline ettekanne kogutud
korrastamine sagedustabelis. ja korrastatud arvandmete

pohjal

Teabekeskkond Avaldis. Tekstlilesanded Huvitavate arvandmete

leidmine teabeallikatest,
nende kasutamine
ulesannete koostamisel

Tehnoloogia ja Ruudu ja ristkiiliku imbermodt | Mitmesugused

innovatsioon ja pindala. Tasapinnalised uurimusliku t66d arvuti
geomeetrilised kujundid abiga.

Tervis ja ohutus Mootiihikud: pikkus ja Raskejoustikualade
massitihikud. Kirjalik jagamine | (arvutist) tulemuste
miljoni piires jérjestamine, vordlemine,

diagrammi koostamine

Viirtused ja kolblus Matemaatika neli pohitehet. Jutu tdiendamine
Naturaalarvud. Puuduva arvutamise teel, kaaslase
komponendi leidmine Opetamine, tema t60

kontrollimine ja hinnangu
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andmine
6. Seos teiste dppeainetega
Oppeaine Oppeteemad Tegevused
Loodusopetus Liitmine ja lahutamine 1 000 Matemaatikaprojektid

000 piires kirjalikult. Kirjalik
korrutamine ja jagamine
1000000 piires

(maailmaruum, kosmos).
Huviruudud (putukate maailm).
Huvitavate arvandmete voldik
(liik, toug, sort)

Kéeline tegevus

Diagrammid. Risttahukas ja
kuup, nende ruumala. Nurkade
vordlemine, mootmine,

Tangram (kujunditest olendid ja
objektid); ruumiliste kujundite
konstrueerimine, kaunistamine;

liigitamine. erineva suurustega nurkadest
muster
Eesti keel Kiimnendmurd. Arvu — ja sonaloto koostamine;
Kiimnendmurdude vordlemine, | vdljendite sobitamine
iimardamine, liitmine, kiimnendmurdude juurde; teksti
lahutamine ja korrutamine. lugemine koos arvutamisega
Inimesedpetus Aritmeetiline keskmine. Uurimisrapordid (toitumine),
Arvandmete kogumine ja tulemustest sagedustabel; meie
korrastamine sagedustabelis perekonna hobid( aritmeetiline
keskmine)
Ajalugu Kiimnendmurru korrutamine Aastaarvude markimine ajateljele;

naturaalarvuga. Naturaalarvude
kirjalik jagamine

ajalooliste siindmuste toimumiste
aastate arvutamine; tekstiilesanded




31

V1 klass ( 5 niddalatundi)

Opetamise eesmiirgid ja teemad:

Opilane

1) teab ja tunneb harilikke murde, hariliku murru pdhiomadust, taandamist;

2) laiendab harilikke murde etteantud nimetajani ja teisendab mitut murdu iihenimelisteks;
3) esitab liigmurde segaarvudena ja segaarvu liigmurruna;

4) liidab, lahutab, korrutab ja jagab harilikke murde;

5) lahendab tekstiilesandeid murdude kohta;

6) kujutab positiivseid ja negatiivseid arve arvteljel;

7) jéarjestab positiivseid ja negatiivseid arve;

8) leiab arvu vastandarvu ja absoluutvaartust

1. Arvutamine
Naturaalarvud 0—1 000 000 000. Taisarvud. Arvu absoluutvaartus. Harilikud murrud.
Harilike murdude liitmine ja lahutamine. Harilik murd kui jagatis. Harilikke murde
kujutamine arvkiirel. Lihtmurd ja lilgmurd. Hariliku murru taandamine. Murdude
teisendamine iihenimelisteks. Harilike murdude vordlemine. Uhenimeliste murdude liitmine
ja lahutamine. Liigmurru téis- ja murdosa. Segaarvude liitmine ja lahutamine. Erinimeliste
murdude liitmine ja lahutamine. Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine. Neli
poOhitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas. Rooma
numbrid. Arvutiprogrammide kasutamine noutavate oskuste harjutamiseks.

Opilane

1) tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;

2) joonestab koordinaatteljestiku, mirgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi;
3) loeb ja joonistab temperatuuri ja litkumise graafikut;

4) lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vaartuse;

5) kujutada tabelandmeid graafiliselt ja lugeda lihtsamaid graafikuid

2. Andmed ja algebra
Protsent. Osa leidmine tervikust. Sektordiagramm. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja
litkumise graafik. Kiirus. Arv-ja tihtavaldis. Tdhtavaldise vddrtuse arvutamine. Valem.
Vorrand. Arvandmete kogumine ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Aritmeetiline
keskmine.

Opilane
1) teisendab ruumalatihikuid, tdstab antud arvu kuupi;
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2) teab ja tunneb kolmnurga sisenurga summat, kolmnurkade vordsuse tunnuseid;
3) arvutab ringjoone pikkust ja ringi pindala;

4) sirkli ja joonlaua abil poolitab 16iku ja nurka, joonestabantud sirgele ristsirget;
5) joonestab kolmnurka kolmel pohijuhul;

6) arvutab kolmnurga kolmandat nurka, kui kaks nurka on antud;

7) kasitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes
konstruktsioonides

3. Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Geomeetrilised kujundid. Ringjoon ja ring. Ringjoone pikkus. Ringi pindala. Stimmeetria
sirge suhtes. Loigu keskristsirge ja nurgapoolitaja. Kolmnurk ja selle elemendid.
Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused. Kolmnurga pindala leidmine
aluse ja korguse abil. Ruumilised kujundid

Moisted

Taisarvud, arvu absoluutvaartus, arvkiir, lihtmurd, liigmurd, liigmurru téis- ja murdosa,
positiivsed ratsionaalarvud, protsent, sektordiagramm, koordinaatteljestik, arv-ja tiahtavaldis,
valem, virrand, skaala, sagedustabel, aritmeetiline keskmine, ringjoon ja ring, ringjoone
pikkus, siimmeetria sirge suhtes, 10igu keskristsirge ja nurgapoolitaja, kolmnurk ja selle
elemendid, aluse ja korgus, vordsuse tunnus, abstsiss, arvtelg, alusnurk, diameeter, erikiilgne
kolmnurk, haar, hiipotenuus, koordinaat, koordinaatteljestik, 16plikud ja 16pmatud
kiimnendmurrud, 1ahiskiiljed, 1ahisnurgad, ordinaat, raadius.

Praktilised tood

kolmnurga timbermdddu ja pindala arvutamine mddtmisel saadud tulemuste jéargi;
kolmnurga mudeli valmistamine, selle pindala ja ruumala arvutamine;
temperatuuri graafiku joonestamine vaatlusandmete pohjal, analiilisib graafikut;
tabeli andmete graafiline kujutamine;

161gu keskristsirge ja nurgapoolitaja joonestamine;

koordinaatteljestik

S R

IKT rakendamine

* digitaalsed Oppematerjalid ja arvutiprogrammid iseseisvaks harjutamiseks, koduste toode
taitmiseks;
rihmat60o l1dbiviimiseks ( arvutiklass);
arvandmete kogumine iilesannete koostamiseks ( ajakirjad, ajalehed, TV)
iseseisev uue materjaliga tutvumine ( arvutiprogrammid)
oliimpiaadideks ettevalmistumine (erinevad meediavahendid)

*

¥ % ¥
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Oppetegevused

* peastarvutamine

* Kirjalik arvutamine

* jarjestamine, rithmitamine, vordlemine, timardamine
* matemaatiliste siimbolite kasutamine

* arvutusvotete kasutamine

* arvutiprogrammide rakendamine

* tekstiilesannete koostamine, andmete analtiiisimine, lahendamine
* jooniste ja skeemide koostamine/ lugemine / selgitamine
* 1seseisev t00

* uute moistete selgitamine, ndidete toomine

* andmete kogumine

* modtiihikute teisendamine

* joonestusvahendite kasutamine

* kirjalike kokkuvdtete tegemine

* suulised ettekanded

* eeskirja rakendamine iilesannete lahendamisel

* joonestusvahendite kasutamine

* tabelite ja diagrammide lugemine

* eeskirjade iseseisev sOnastamine

* arvutuskdigu kommenteerimine

* ndidete toomine igapédevasest elust

Opitulemused 6. klassi 16pus

Tunneb

1) harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel; kujutab joonisel harilikku murdu
osana tervikust;

2) protsendi moistet ja leiab osa tervikust;

3) rooma numbreid, loeb ja kirjutab;

4) oppekavas madratud ruumilisi kujundeid,;

5) erinevaid kolmnurki, liigitab tunnuste alusel,

Oskab

1) lugeda, kirjutada, jarjestada ja vorrelda naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

2) leida arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvairtuse;

3) teisendada hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leida hariliku murru kiimnendl&hendi;

4) ) joonestada koordinaatteljestikku, méarkida sinna punktid etteantud koordinaatide jargi,
lugeda teljestikus asuva punkti koordinaate, lugeda ja joonistada temperatuuri ning
litkumise graafikut;
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5) leida etteantud arvude seast vorrandi lahendi, lahendada lihtsamaid vorrandeid,;

6) konstrueerida sirkli ja joonlaua 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;

7) kasutada IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine), tuua néiteid opitud geomeetriliste
kujundite ning stimmeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

8) rakendada kolmnurga sisenurkade summat ja kolmnurkade vordsuse tunnuseid (KKK,
KNK, NKN) iilesandeid lahendades;

9) liigitada kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestada kolmnurga korgused ning
arvutada kolmnurga pindala;

10) arvutada ringjoone pikkust ja ringi pindala;

11) arvutada kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

12) lahendada ja koostada mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollida ja hinnata
tulemust;

13) kasutada digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme iseseisvaks harjutamiseks ning
koduste todde kontrollimiseks

Oppevahendid

. Nurk, E; Telgmaa “Matemaatika Spik VI Kklassile 1. ja 2, osa; Koolibri
. Kaljas, T; Nurk, E Matemaatika toovihik VI kl Koolibri

. Oja, M Matemaatika kinnistamisiilesanded 6. kI Koolibri

. Matiisen, K “Matemaatika harjutusvihik VI klassile) Koolibri

. Kaasik, K; Reinson, U “ Matemaatikaiilesannete kogu VI klassile” Avita
. Koikson, M ,, Matemaatika kontrolltood 6. k1 Avita

. Saidla, S ,, Matemaatikaviktoriinid 4. — 6. kI* Avita

. Geomeetrilised kujundid ( tabelid

. Mooteriistad

10. Pinnalaotused (kujundid)

11. www.miksike.ee

12. www.koolielu.ee

OO0 ~NONOT B~ W

3. Fusiline opikeskkond

1. Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kasutatakse eakohast ning individuaalsele eripérale kohandatavat 6ppevara, sealhulgas
niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dppematerjale ja —
vahendeid.

3. Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4. Koolis on esteetiliselt eakohased ruumid

4. Hindamine



http://www.miksike.ee/
http://www.koolielu.ee/
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Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, informatsiooni
leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist. Kujundav
hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning
Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja vairtuste kohta.

2. Koosto0s kaaslaste ja Opetajaga saab opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,viiga hea* kui
ta on omandanud matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmiste ja rakendamise
tasemel , hinde*hea®, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.

5. Seos lidbivate teemadega

Liabiv teema Oppeteema Tegevused
Elukestev ope ja karjdéri Skaala. Sagedustabel. Arvuti — | Noutavamate elukutsete
planeerimine programmide kasutamine ndu- graafiline esitlus, tabel
tavate oskuste harjutamiseks. populaarsetest elukutsetest
klassis, pohjendada
Keskkond ja jatkusuutlik Arvandmete kogumine ja Umbruskonna
areng korrastamine. Mootiihikud. Neli | detailplaneering, moddud;
poOhitehet tdisarvude ja positiivsete koostab tabeliilesandeid;
ratsionaalarvude vallas. otsib tekstile arvandmeid
Kodanikualgatus ja Vorrand. Valem. Protsent. Osa | Tekstiilesannete
ettevotlikkus leidmine arvust. koostamine/analiitisimine,
ettevotte tulude ja kulude
arvutamine (andmed
ajakirjandusest)
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Kultuuriline identiteet

Rooma numbrid. Naturaalarvud
0—1 000 000 000. Taisarvud

Arvuloto koostamine,
temaatilised
tekstiilesanded
naturaalarvudega

Teabekeskkond

Sektordiagramm.

Koordinaatteljestik, temperatuuri

ja litkumise graafik. Kiirus.

Diagrammide ja graafikute
koostamisel kasutab
meediast kogutud
arvandmeid, analiiiisib

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Stimmeetria sirge suhtes. Ldigu
keskristsirge ja nurgapoolitaja.

Paarit6o: teema
Kinnistamine digitaalse
Ooppematerjali abiga.

Tervis ja ohutus

Ring ja ringjoon. Kolmnurk ja
selle elemendid.

Liiklusmérgi kuju,
varingud (karjiarides),
kolmnurkne toidu

plramiid
Viirtused ja kolblus Harilike murdude liitmine ja Lahendusvétetele
lahutamine. Uhenimeliste naidisiilesannete

murdude liitmine ja lahutamine.

koostamine vastavalt

Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

teemale, pdhjendamine;
uurimuslik riihmat66

6. Seos teiste Oppeainetega

Oppeaine

Oppeteemad

Tegevused

Loodusdpetus

Kolmnurkade liigitamine,
joonestamine ja vordsuse
tunnused. Kiirus, litkumise
graafik. Sektordiagramm.

Plaanimddt ja mootkava, ithikud,
litkkumisiilesanded, graafikud,
keskkonnaga seotud iilesanded

Kéeline tegevus

Ringjoon ja selle pikkus.
Kolmnurga alus ja korgus
Pindala ja timbermoot.
Ruumilised kujundid.

Geomeetriliste kujundite
joonistamine koos
varvusopetusega, objektide valgus
ja vari. Mudelite valmistamine

Eesti keel Harilik murd kui jagatis. Keeles kasutatavate sonade
Harilikke murde kujutamine tadhendus, lause koostamise reeglid
arvkiirel. Lihtmurd ja lilgmurd. | koos matemaatiliste siimbolite/
Hariliku murru taandamine. mdoistetega; tekstiilesannete sisu
Murdude teisendamine vastavus eesti keele opikus olevate
tihenimelisteks. tekstidega.

Ajalugu Rooma numbrid. Téhtavaldise | Rooma iihe ajalooetapi mirkimine

vaartus. Valem. Vorrand.

ajateljele; sajandite
arvutamisvotte omandamine,
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Kreeka ajaloosiindmuste
jarjestamine, sddade kestvuse
arvutamine.

Kehaline kasvatus Geomeetrilised kujundid. Késklused ja voistlusmangud
Ringjoone pikkus. Kiirus. ringjoonel, orienteerumine
Liikumise graafik. maastikul, jooksu tulemuste pohjal
graafik

TAG POHIKOOLI MATEMAATIKA AINEKAVA 7.-9.KL.

1. ULDOSA

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdhikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1) arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja ithiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sOnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;

6) kasutab oppides IKT vahendeid;

7) vaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus.

1.2. Oppeaine kirjeldus

PdShikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada
maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid.
Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, taskuarvutil ja peastarvutuse
oskus, tutvutakse Opilast imbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite
omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil
ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane
ettekujutus Opilast iimbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle
kirjeldamise votetest. Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased loogiliste
arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt
saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskitt loodusteaduslikke
protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades pddratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning
opilaste loogilise ja loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tdpsuse,
jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetoo olulisust kogu Oppeaja viltel.
Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad opilased kogeda nn
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ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisroomu. Nii seoseid visualiseerides,
hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT voimalusi.

1.3. Opitulemused

III kooliastme 16puks Opilane:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate
eluvaldkondade iilesandeid lahendades;

2) pistitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna
kohta), kontrollib neid, {ildistab ning arutleb loogiliselt;

3) pohjendab viiteid, on omandanud esmase tdestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;
5) néeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist
siisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist
tegevust

kavandades.

2. Opitulemused ja 6ppesisu
2.1. 7 klass (4 nadalatundi)

2.1.1 Opitulemused

Opilane:
e liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;
e kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul;
e limardab arve etteantud tdpsusenti;
e moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab
statistilist kogumit aritmeetilise keskmise jargi;
e selgitab tdendosuse tihendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse
klassikalise tdendosuse.
e leiab terviku protsentides antud osamaiira jargi;
e viljendab kahe arvu jagatist protsentides;
e |leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest;
e midrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;
e eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;
e tolgendab reaalsuses ja teistes Oppeainetes esinevaid protsentides
véljendatavaid suurusi, sealhulgas laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi
ja ohte;



e arutleb maksude olulisuse {ile iihiskonnas

e lahendab vorrandi pdhiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid;

e lahendab tekstiilesandeid lineaarvorrandite abil.

e selgitab nédidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

e selgitab vordelise ja poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal;

¢ joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii késitsi kui ka

arvutiprogrammiga) ning loebgraafikult funktsiooni ja argumendi véartusi

e joonestab ning konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jargi;

e arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu, pindala (kolmnurk,
roopkiilik) ja piistrooptahuka ruumala;

2.1.2 Oppesisu

1. Arvutamine ja andmed

Arvutamine ratsionaalarvudega.

Arvu 10 astmed (ka negatiivne tdisarvuline astendaja). Arvu standardkuju.
Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine).

Tdendosuse maiste.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

2. Protsent

Protsendi mdiste (kordavalt). Promilli mdiste tutvustavalt.
Terviku leidmine protsendi jargi.

Jagatise véljendamine protsentides.

Kasvamise ja kahanemise viljendamine protsentides.
Arvutiprogrammide kasutamine noutavate oskuste harjutamiseks.

3. Algebra

Vorrandi pohiomadused.

Lineaarvorrand.

Vordekujuline vorrand. Vordeline jaotamine.
Tekstiilesannete lahendamine vorrandite abil.
Naturaalarvulise astendajaga aste.

Uksliige ja tehted iiksliikmetega.

4. Funktsioonid
Muutuv suurus, funktsioon.

39

Vordeline ja podrdvordeline sdltuvus. Praktiline to6: vordelise ja poordvordelise

seose madramine (nt litkkumisel teepikkus, ajavahemik, kiirus).
Lineaarfunktsioon.
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5. Geomeetria
Hulknurgad (kolmnurk, r66pkiilik, romb)
Ruumilised kujundid (piistréoptahukas), nende pindala ja ruumala.

2.2. 8 klass (5 nadalatundi)

2.2.1 Opitulemused

Opilane:
e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust ning kasutab
astendamise reegleid;
e korrastab liks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab {iks- ja
hulkliikmeid ning jagab tikslitkmeid ja hulkliiget tikslitkmega;
e tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid); tegurdab
ruutkolmliiget;
e lahendab lineaarvorrandisiisteeme ning kasutab arvutit
lineaarvorrandisiisteeme graafiliselt lahendades;
e lahendab tekstiilesandeid vorrandite ja vorrandisiisteemide abil;
e arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu, pindala ja ruumala;
e defineerib kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskloiku, kolmnurga mediaani,
kolmnurga timber- ja siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka;
e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste
pohjal;
e selgitab teoreemi, eelduse, viite ja toestuse tihendust;
e selgitab mone teoreemi toestuskaiku;
e kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemiilesandeid
lahendades;
e Jahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;

2.2.2 Oppesisu

1. Arvutamine ja andmed
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

2. Algebra

Hulkliige ja tehted hulkliikmetega.

Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.
Lineaarvorrandisiisteem.

Tekstiilesannete lahendamine vorrandisiisteemide abil.

3. Geomeetria
Definitsioon, teoreem, eeldus, viide, toestus.
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Hulknurgad (korrapédrane hulknurk).

Ring ja ringjoon.

Kesknurk. Piirdenurk, Thalese teoreem.

Ringjoone puutuja.

Kolmnurga ning korraparase hulknurga sise- ja timberringjoon. Sirgete
paralleelsuse

tunnused.

Trapets. Kolmnurga ja trapetsi keskloik.

Kolmnurga mediaan ja raskuskese.

Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Hulknurkade sarnasus.

Maa-alade plaanistamine.

Ruumilised kujundid (piistréoptahukas, plistprisma, pliramiid), nende pindala ja
ruumala.

2.3. 9 klass (5 niddalatundi)

2.3.1 Opitulemused
e selgitab arvu ruutjuure tahendust ja leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;
e lahendab tiielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

taandab ja laiendab algebralist murdu; liidab, lahutab, korrutab ja jagab

algebralisi murde;

lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

maédrab valemi voi graafiku pdhjal funktsiooni liigi;

selgitab nullkohtade tihendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;

loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti

koordinaadid;

e kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide
modelleerimisel;

e leiab tiisnurkse kolmnurga joonelemendid;

e kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seaduspérasusi avastades ja
hiipoteese piistitades.

2.3.2 Oppesisu

1. Arvutamine ja andmed
Arvu ruutjuur.

2.Algebra

Téielik ja mittetdielik ruutvorrand.

Algebraline murd. Tehted algebraliste murdudega.

Tekstililesannete lahendamine vorrandite ja vorrandisiisteemide abil.
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4. Funktsioonid
Ruutfunktsioon.

5. Geomeetria

Pythagorase teoreem.

Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.

Ruumilised kujundid (silinder, koonus, kera), nende pindala ja ruumala.

3. Opikeskkond

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada internetiiithendusega siilearvutite voi
lavaarvutite komplektiga, arvestades vihemalt {ihe arvuti kahe Opilase kohta.

3. Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4. Kool voimaldab klassiruumis kasutada taskuarvutite komplekti.

4. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine,
informatsiooni leidmine, arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, lildistamine, tulemuste
hindamine, mitterutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.
Kujundav hindamine annab infot iilesannete tildise lahendamisoskuse ja
matemaatilise motlemise ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.
Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja vaartuste kohta.

2. Koostoos kaaslaste ning opetajaga saab opilane seatud eesmaérkide ja
Opitulemuste pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma
tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid
ka protsessi.

4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.
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Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut oppekavas toodud
oodatavate tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja
oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ja arutlemine.
C)pilane saab hinde ,,hea®, kui ta on omandanud matemaatika ainekavas esitatud
opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,vdga hea®, kui ta on
omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.

Kirjalilike to6de hindamisel, koostakse t66d nii ethindega ,,5” hinnatakse
opilast, kes on saavutanud 90-100% maksimaalsest punktide arvust, ,,4” — 75 —
89 %, ,,3”-50-74%,,2” —20—-49 % ning ,,1” 0 — 19 %.

5. Seos labivate teemadega

Labiv teema

Oppeteema

Tegevused

Elukestev ope ja karjdari
planeerimine

Arvu 10. Arvu standardkuju.
Statistiline kogum ja selle
karakteristikud.Protsent
Funktsioon ja selle graafik
Vordeline ja poordvordeline
soltuvus.

Hulknurgad. Definitsioon,

teoreem, eeldus, vaide, toestus.

Maa-alade plaanistamine.
Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid.

Tekstiilesanded argitavad
Opilasi motlema oma
voimalike tulevaste
tegevusvaldkondade iile
ning arutlema, millised
eeldused ja voimalused
neil on, et oma soove ellu
viia. Téhtis on késitleda
t00 ja kutsega seotud
stereotiilipseid suhtumisi
kriitiliselt, et need ei
muutuks Opilase
tulevikuvéljavaadete
piirajateks. Opilasi
teavitatakse erinevatest
toOharjutamise
voimalustest ning
julgustatakse neid
kasutama. Opilasele
vahendatakse teavet
edasioppimisvoimaluste
kohta ning luuakse
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voimalus saada
kutsenoustamist.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Protsent

Vordeline ja poordvordeline
soltuvus.

Naturaalarvulise astendajaga
aste. Hulknurkade sarnasus.

Ulesannete lahendamine
a) kasutades reaalseid
andmeid
keskkonnaressursside
kasutamise kohta;

b) arendades sddstvat
suhtumist imbritsevasse;
c) kujundades kriitilist
motlemist, hinnates
kriitiliselt keskkonna ja
inimarengu perspektiive.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud. Protsent
Funktsioon ja selle graafik
Vordekujuline vorrand.
Tekstililesannete lahendamine

vorrandite ja vorrandisiisteemide

abil.
Taielik ja mittetdielik
ruutvorrand.

a) Majanduselementidega
matemaatilise taustaga
iilesannete lahendamine,
prognoosimise oskuse
(teostatud analiitisi alusel)
arendamine.

b) Protsentarvutuse ja
statistika elementide
kasitlemine, mis
voimaldab Opilastel aru
saada iihiskonna ning selle
arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvniitajate
tdhendusest.

) Reaalsetel andmetel
pOhinevate graafikute
koostamine ja
analiiisimine.

d) Uurimistoode,
rithmatddde, projektide jt
kaudu, millega
arendatakse Opilastes
koostodvalmidust ning
sallivust teiste isikute
tegevusviiside ja
arvamuste

suhtes.

Kultuuriline identiteet

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud.Protsent
Hulknurgad.

Matemaatikatundides
a) matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine;
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Summetria

b) tihiskonna ja
matemaatikateaduse
arengu seostamine;

c¢) tihiskonnas toimuvate
protsesside kirjeldamine
mitmekultuurilisuse
teemaga seonduvalt (eri
rahvused, erinevad
usundid, erinev sotsiaalne
positsioon iihiskonnas
jne);

d) tekstiilesannetes
erinevate teoste
sindmustike kasutamine.

Teabekeskkond

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud

Matemaatikatundides

a) kaasaegses tihiskonnas
informatsiooni, teadmiste
ja IKT tdhtsuse
moistmine;

b) kriitilise teabeanaliiiisi
oskuse arendamine
matemaatikatilesannete
lahendamisel.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud. Funktsioon ja

selle graafik. Ruumilised kehad.

IKT kasutamine

a) andmete kogunemisel ja
tootlemisel;

b) graafikute ja
diagrammide koostamisel,
c¢) Oppimise ja too
tohususe suurendamiseks.
Matemaatikadpetuse
kaigus pakutakse
vOimalusi ise avastada ja
mairgata seadusparasusi
ning seeldbi aitama kaasa
loovate inimeste
kujunemisele.
Seaduspérasusi avastades
kasutatakse mitmesugust
Opitarkvara.

Tervis ja ohutus

Statistiline kogum ja selle
karakteristikud. Graafikud.
Protsendid.

Ohutus- ja tervishoiualaste
reaalsete andmete
kasutamine ulesannete
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viide, toestus.

Definitsioon, teoreem, oletus, lahendamisel (nt

liikluskeskkonna ohutuse
seos soidukite liikumise
Kiirusega, nakkushaiguste
leviku eksponentsiaalne
olemus jne). Oluline on
Opilastel positiivsete
emotsioonide teke (nt
kaunitest
konstruktsioonidest,
haaravatest
probleemiilesannetest);
vaimselt terve inimese
kujundamine.

Viirtused ja kolblus Matemaatika ajaloost:

teoreem.

Eukleidese teoreem, Pythagorase | a) korralikkuse, hoolsuse,

Oppimine on suunatud

siistemaatilisuse,
jarjekindluse, plisivuse ja
aususe

arendamisele.

b) tolerantse suhtumise
kujunemisele erinevate
voimetega kaaslastesse.

6. Seos teiste Oppeainetega

Oppeaine Oppeteemad

Tegevused

Loodusopetus Arvutamine
ratsionaalarvudega.
Funktsioon ja selle graafik
Vordekujuline vorrand.
Protsent

Kujundite sarnasus

Maa-alade plaanistamine.
Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid.

Praktilised tegevused (puu korguse
arvutamine, vaadeldava objektini
kauguse hindamine, maatiiki plaani
koostamine jne)

Arvutuste sooritamine etteantud
mootkava kaudu.

Keemia Protsent Keemia taustaga ililesannete lahendami
Vordekujuline vorrand. kasutades protsentarvutust
Fiitisika Arvu 10. Arvu standardkuju. Fiitisiliste suurustega seotud iilesannete

Funktsioon ja selle graafik

lahendamine
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Vordeline ja poordvordeline
soltuvus.

Tehted ligikaudsete arvudega
Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid.

(litkumine, t60, keha kaal, aine tithedus
Soltuvuste leidmine fiitisiliste suuruste
vahel

(mass ja ruumala, vahemaa ja kiirus jt)

Voorkeel

Matamaatika terminid

Teistest keeltest laenatud terminite
tadhenduse selgitamine. Eestikeelsete
terminite pidev kasutamine
matemaatikatundides, eesti keeles
sOnastatud tekstiilesannete moistmine |

lahendamine.

TAG nporpamMa o0v4yeHust MaTeMaTuke 11 /- 9 KJIaccoB

1. O01Me 0CHOBBI
1.1. Y4yeOHbIe U1 BOCIUTATEJILHBIE HEJIH

emp mpenomaBaHus MATEMAaTHKH B OCHOBHOW WIKOJIE 3AKJIIOYAETCS B TOM,
YTOOBI YYaIIHiiCcs MOT:
1) MBICTTUTB JIOTUYECKH, OOOCHOBBIBATh U JOKAa3bIBaTh;
2) MOZIETTPOBATH MPOIIECCHI, IPOUCXOISAIINE B IPUPOJE U OOLIECTBE;
3) BBIABUraTH U (POPMYJIUPOBATH THUIOTE3bl, OOOCHOBBIBaTH HUX
MaTEeMaTHYECKH;
4) pa3pabatTbIBaTh CTpATErHH PEIICHUS M PEIIaTh Pa3IMYHbIC MPOOIEMHBIC
3aJ1a4u;
5) noJyib30BaThCS Pa3IMYHBIMU METOAAMM MPEACTABICHUS H(DOpMauy;
6) oJIb30BaThCS IPU U3yUYEHUU MaTeMaTuku cpeacreamu MKT;
7) LUEHUTh MaTEMATUKY U OLIYLIATh PAIOCTh OT 3aHATUN MaTEMATUKOM;
8) MpUMEHATh MATEMATHYECKUE 3HAHUS IPU U3YUYEHHUH JPYTUX MPEAMETOB U
B [IOBCETHEBHOM KU3HMU.

1.2. Onucanue y4eOHOIro npeamera

IIpennogaBanue MaTeMaTHMKM B OCHOBHOM IIKOJIE BOCIMTBIBAECT Y YYallUXCSA
TOTOBHOCTb IIOHMMAaTb M OIMCBIBAaTh CYLIECTBYIOIIME B MHUPE JIOTHYECKHUE,
KBAaHTUTATUBHBIE U IPOCTPAHCTBEHHBIE CBA3U. B TeueHme Kypca MaTeMaTUKH
y4aluecss OCBauBalOT HABBIKM ITMCbMEHHOIO CYETA, CYETA B YME U C IIOMOILBIO
KapMaHHOT'O KaJbKYJATOPa, 3HAKOMATCS CO CBOMCTBAMHU OKPYKAIOIIUX TUIOCKUX
U MPOCTPAHCTBEHHBIX (PUTYp, YUaTCs OMUCHIBATH CBA3U MEXKIY BEIMYMHAMU C
NOMOIIBI0 (YHKIMA ¥ TPHUOOpEeTaeT HEOOXOIMMBIE ISl ATOTO OCHOBBI alTreOphl.
[TosyyaroT mHEepBUYHOE NPEACTABICHHE 00 OKPYXAKOLIEM Y4YallErocs MHpe
CIIy4auHbIX SBJICHUN U INpueMax ero omnucanusd. [Ipu m3ydeHun mMareMaTtuku
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yyaluecs 3HAaKOMATCS C METOJIaMU JIOTUYECKHUX PACCY>KJIEHUN. Y CBOEHHBIE BO
BpEMsl M3YUYEHHUSI MAaTEMAaTUKH B OCHOBHOW IIKOJE METOJbI U SI3bIK ydalluecs
CMOTYT TMPUMEHATh B JIPYTUX YYE€OHBIX NpeIMeTax, MpexAe BCEro, IpH
UCCJIEIOBAHUU U OMTMCAHUU €CTECTBEHHOHAYYHBIX MPOIIECCOB.

IIpu mnocTpoeHun o0Oy4deHHs] 0CO00€ BHHMAHUE YJIENAECTCS TMOHUMAaHUIO
M3y4aeMOro Marepuana U Pa3BUTHIO JIOTHYECKOTO M TBOPUYECKOTO MBILIJIEHUS
yuamieroca. lloguepkuBaercsi Ba)XHOCTb TOYHOCTH, ITOCIEIOBATEIbHOCTH U
AKTUBHOU MBICIUTEIHHOU PaOOTHI YUAIETOCs Ha IPOTSHKEHUN BCETO O0yUYEHUH.
[Ipu pemeHnn MaTeMaTUYECKUX NPOOJEMHBIX 3aJaHUN yYalluecs MOTYT
MOYYBCTBOBATh PAJOCTh ycleXa W OTKPBITUS 4Yepe3 T.H. «ara-addext». [pu
BU3yAJIM3allUM  CBSI3€H, BBIIBM)KEHUM THUIOTE3 M 3aKPEIUICHUM 3HAHUM
npuMeHstoT Bo3MoxkHOCTH UKT.

1.3. Pe3yabTaTsl 00yueHust

K xonny III mkonpHOM CTYNIEHU YYaIIUIACS JOJKEH:

1) yMeTh COCTaBIATh U MPUMEHSThH MOIXOSIINE MAaTEMaTUHYECKUE MOJIENH,
pelias 3a7aHus B pa3IM4HbIX chepax *KU3HU;

2) BBIJIBUTATh TUIIOTE3bI (B T.4. MATEMATHUYECKUE U OTHOCUTEIIBHO 3/I0POBBS,
0€30IMacHOCTH W OKpYXKaoIIel cpefbl), MPOBEpsATh HX, 00001aTh U
JIOTUYECKU PACCYK/IATh;

3) 000CHOBBIBATh YTBEPKIAEHHUS, OCBOUTH IEPBUYHBIC HABBIKH JI0Ka3bIBAHUS;

4) mpu KCCIIeJOBAHUU MAaTEeMAaTHYECKUX CBSI3€H MOJIB30BATHCS KOMITBIOTEPOM
U JPYTUMHU BCIIOMOTATEJIbHBIMU CPEJICTBAMU;

5) BUIETh CBSI3U MEXAY pPa3IUYHBIM MAaTEMATHUYECKUMHU TOHSITHSIMU U
CO3/1aBaTh U3 HUX CUCTEMY;

6) yMeTh OIIEHMBATh CBOM MaTEMaTHYECKHWE 3HAHUS U YMEHHUS, a TaKKe
YUHUTBIBATh WX MIPU IUIAHUPOBAHUHU JJaJIbHEUIIIEH 1€ TENBbHOCTH;

2. Pe3yabTarhl U coep:kaHue 00ydeHHsd.

2.1 7 kaace. (4 yaca B HeeJI10)

2.1.1. Pe3yabTaThbl 00y4eHHs
Yyanmics T0JKeH:

® CKJaJbIBaTh, BBIYUTATh, YMHOXATh, ACIUTh U BO3BOAUTH PALUOHAIBHBIC
yycia B CTENEHb C HATYPAJIbHBIM ITOKA3aTEIEM B yME, IMCbMEHHO U C
IOMOIIPK) KAapMaHHOTO KAJIBKYJSATOPA W NPUMEHATH MPABUIbHBIN
MOPANOK JIEMCTBUM;

® 3amuChIBaTH OOJIBIIIME U MaJCHBKHE YKCIIA B CTaHAApPTHOM BHUIC

® OKPYIJIATH YHUCJIO JO SaﬂaHHOﬁ TOYHOCTH,
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COCTaBJISITh HA OCHOBAaHMU pEAlbHBIX JaHHBIX CTATUCTHUYECKYIO
COBOKYITHOCTb, YHOPSAOYMBATH €€, COCTaBJIATh TaOMUIly 4YacToT U
OTHOCUTEJBHBIX YacTOT, a TaKKe XapaKTepU30BaATh CTATUCTUYECKYIO
COBOKYITHOCTD IO CPEAHEMY apu(PMETUIECKOMY;

OOBACHATh TIOHATHE BEPOSTHOCTH H  BBIYUCIATH  KIIACCUYECKYIO
BEPOSITHOCTb COOBITHA B MPOCTEHIINX CIyYasX.

HaXoaAuTb OCJI0€ I10 SaI[aHHOﬁ B IIPOLICHTAaxX 4aCTH,

BbBIpAXXaThb 4aCTHOC OT ACJICHUS JIBYX YHUCCI B IIPOLCHTAX;
HaxXo0AWTb, CKOJIBKO IIPOLICHTOB COCTABJIACT OJHO YHUCJIO OT APYIoro,
OIIPCACIIATL YBCIIMYCHUC 1 YMCHBIICHHUC BECJIIMYMHBI B IIPOLCHTAX
pas3imiyaTrb UI3MCHCHUC B ITPOLCHTAX OT UIBMCHCHHS B IIPOLICHTAX

YyMETh TPAKTOBAaTh BEJIMYHUHBI, KOTOpPhIE B PEAJbHOCTU U B JAPYrUX
y4eOHBIX MpEIMETax BBIPAXKAIOTCAd B MPOIEHTaX, B T.4. CBA3AHHBIC C
3aiiMamu (OOBIUHBIIN MPOIEHT) PACXOJIbI U PUCKH;

PacCCyKaaTh O Ba’)KHOCTH HAJIOT'OB B O6H_[€CTBG.

peuaTh JJUHENHBIE U MPONIOPLUOHAIBHBIE YPABHEHUS C UCIIOJIb30BAHUEM
OCHOBHBIX CBOMCTB YPABHEHUU

YMETh pellaTh TEKCTOBBIE 3aJaHUs [IPU TOMOIIM YPaBHEHNU;

O6T>}ICH$ITI> Ha IIpUMCpax CYIOIHOCTDb HSMGHHIOHlefICH BCIIMYUHBI U
dynkmy;

OOBSACHSTH 3HaYEHUE MPOTIOPIIMOHAIBHON U 00paTHO MPONOPIUOHATHHON
3aBHCUMOCTH Ha MPUMEPAX U3 )KU3HMU;

4epTuTh Mo (popmyne rpaduk GyHKIUN (KaK BPYUIHYIO, TaK U C TIOMOIIIBIO
KOMIBIOTEPHONH TMPOrpaMMbl) HM HAXOAWTh MO TpaduKy 3HAYCHUS
(YHKUIMU U apTyMEHTa;

YMETh YEPTUTh U KOHCTPYUPOBATH (BPYUHYIO U C TOMOILBIO KOMIIBIOTEPA)
IUIOCKUE (PUTYPBI 110 38JJaHHBIM 3JIEMEHTaM;

BBIYUCIISATh  JIMHEHMHBIE  JJEMEHTHI, TMEepUMeTp, IUIom@aasr  Quryp
(TpeyroapHUK, TapajuieorpaMm) U 00beM (MPSMO apalieIeHIIIe )
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2.1.2. Conep:xanue 00y4eHUs

1. BoruucijieHue U 1aHHbIE

Beluucnenne ¢ panvoHadbHBIMM  uMciaaMd. CTeneHb C  HaTypalbHbIM
IIOKAa3aTeJIeM.

Crenenn uncia 10 (B TOM 4ucie OTPULIATENBHBIN LEIbI TOKA3aTENb CTENEHH).
CraHapTHBIA BUJI YUCIA.

Craructryeckasi COBOKYIMHOCTb M €€ XapaKTEPUCTHKHU (4acTOTa, OTHOCUTEIbHAS
4acToTa, CpeiHee apuPMETUIECKOE).

[ToHsiTHIE BEPOSITHOCTH.

Hcnonp30BaHne KOMIBIOTEPHBIX MpPOTpamMM JUisl TPEHHUPOBKU TpPeOyeMBIX
HABBIKOB BBIYMCIICHHS.

2. ITpoueHT

[Tonsitue mpouienta (moBTopHO). [loHATHE TPOMUILIIE B TIOPSIKE O3HAKOMIICHHS.
Haxoxaenue 1emnoro mo npoieHTy.

BripaxkeHue 4acTHOTO B MPOIEHTAX.

BripaxkeHue B mpolleHTaX YBEJIUUCHHUS U YMEHBIICHUS.

Hcnonb3oBaHWe KOMMBIOTEPHBIX MPOTpaMM [IJIi TPEHUPOBKH TPeOyEMBIX
HaBBIKOB BHIYMCIICHUSI.

3. Auredpa

OCHOBHBIE CBOWCTBA ypaBHEHHSI.

JIuHenHOEe ypaBHEHUE.

[IponopunonansHOe ypaBHeHuUe. [IponopmonanbHOe pacnpeaeieHue.
Pemenne TEKCTOBBIX 3a/1aHUN € TIOMOILBIO JIMHEWHBIX YPaBHEHUN
OnHOWIEH U IEUCTBUA C OJHOWICHAMM.

4. OyHKUUHA

N3menstomascs BennunHa, QyHKIHS.

[IponopmonaiibHast 1 0OPaTHO MPOMOPLHUOHATIBEHAS 3aBUCUMOCTb.
[IpakTuueckass paboTa: omnpeaelieHHe MNPONOPUUOHATBHOM UM 0OpaTHO
MPOMOPIMOHAIBHON CBSI3U (HampuUMep, MpHU JIBMXKEHUM JUIMHA MYTH, MHTEpBa
BPEMEHH, CKOPOCTh).

JIuneitnas GpyHKIMS.

5. 'eomeTpus

MHoroyroasHUKH (TPEYTOJIbHUK - IIOBTOPEHHE, IMapajuieorpaMM, poMo)
[IpoctpancTBeHHBIE buryps (TpeyroJibHas rnpusma " PSMOM
napajuieyenunen), X miomaab U 00beM.

2.2. 8 kiaacce (5 yacoB B Hexea10 )
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2.2.1. Pe3yabTaTbl 00y4eHust
Yuamuiicst JOJDKEH.

OOBACHATH 3HAUCHUE BO3BCACHHUA B CTCIICHDb C HATYPAJIbHBIM ITOKA3aTCJIICM
U IIPUMCHATD IIpaBUJia BO3BCACHUA B CTCIICHD,

YMETh  ynopAaodYuBaTb OJHOYWICHBI W  MHOI'OYWICHBLI, CKJIIAAbIBATD,
BBIYUTATh U YMHOXAaTh OAHOYJICHBI U MHOI'OYICHBI, ACJIUTh OAHOYJICHBI U
MHOT'OYJICHBI Ha OJHOYJICH,

pasyiaraTb MHOTOWICHBI Ha MPOCTHIE MHOXXUTEIN (BBIHOCUTH 32 CKOOKH,
IPUMEHSTH BCIIOMOTATENbHbIE (POPMYJIbI);

pemiaTh CUCTEMbl JIMHEWHBIX YPaBHEHUW U NMPUMEHSTh KOMIBIOTED JUIs
rpaguUecKoro peueHus CUCTEM JTUHEHHBIX YpaBHEHU;

HCIIOJIB30BaTh I'IOI[O6I/I€ TPCYI'OJIbHUKOB KW MHOI'OYI'OJIBHHUKOB IIpH
PCUICHUU HpO6JIeMHLIX SaﬂaHI/Iﬁ;

BBIYHCIISTh JJUHCHHEIC QJICMCHTEI, IICPUMCTP, IINIOIIAadb 1 00BeM (bl/Il"yp;

JaBatTh onpeseneHue GUryp, CpeaHeil TMHUU TPEYroJbHUKA U TpameluH,
MEUaHbl TPEYTrOJIbHUKA, BIHCAHHOW W ONUCAHHOM OKpPYXHOCTH
TPEYroJIbHUKA, [IEHTPATLHOTO U BIIMCAHHOT'O yIJa;

ONMKCHIBATh CBOMCTBAa (UIYp M KiIacCU(PUUUPOBATh (PUIrypbl MO OOMIMM
MpU3HAKaMm;

OOBSCHATL 3HAYCHUS TCOPEMBI, IIPCAIIOJIOKCHUSA, YTBCPKACHUA H
JOKa3aTcJIbCTBA,

O0OBSICHATH XOJ1 I0Ka3aTeNIbCTBA KAKON-TMO0 TEOPEMBI;
pemaTth NpooOJIeMHBIE 3aJJaHUsI TEOMETPUUECKOTO COICPKAHMUS;
peliaTh MOoJHbIE U HEMOJIHBIC KBaJIpaTHBIEC YpPaBHEHUS,

YMETh pEelIaTh TEKCTOBBIE 3aJlaHMs MPU MMOMOLIM YPABHEHHU U CHCTEM
YpaBHEHUM.

2.2.2. Conep:xaHue 00y4eHUs
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1. BoluncjieHUue U JaHHbIE
Hcnonb3oBaHrne KOMIIBIOTEPHBIX MPOTrpaMM Ui TPEHUPOBKH TPEOYyEeMbIX
HABBIKOB BHIYMCIICHHUS.

2. Anreopa

MHOrouJIeH 1 JeUCTBUSA ¢ MHOTOYJICHAMH.

@opMyJIbl pa3HOCTU KBaJAPaTOB, KBaAPaTa CYMMBI U KBaJIpaTa pa3HOCTH.
Cucrema TMHEHHBIX ypaBHEHUM.

Pemenune TEKCTOBBIX 3a1aHUHM C TOMOILBIO YPABHEHUN U CUCTEM YPaBHEHUM.

3. F'eomeTpust

Onpenenenue, Teopema, IPEANOI0KEHUE, YTBEPKACHUE, JOKA3ATENBCTBO.
MHoTroyronsHUKY (Tpamnenusi, NpaBUJIbHBIA MHOTOYTOJIbHHK).

Kpyr u okpyXHOCTB.

LenTpanpHbiii yrosu. Bnucanssliil yroi, teopema daneca.

KacarenpHas Kk OKpY>KHOCTH.

Brimcannas u onmcaHHas OKPYXHOCTH TPEYrOJIbHUKA W  IPABUIBHOIO
MHOTOYTO0JIbHUKA. [[pU3HaKK MapauIeIbHOCTH MPSMBIX.

Cpennsig TMHUA TPEYTOJIbHUKA U TPANICLIHH.

MenuaHa v HEHTP TAKECTU TPEYTOJIbHHUKA.

[Ipusznaku mogobusi TpeyroibHUKOB. I[lepumeTpsl ¥ MIOMAAM MOJIOOHBIX
TpEyroiabHUKOB. [log00ue MHOTOYTrOJIBLHUKOB.

[TocTpoenue 1miana TeEppUTOPUi.

[IpoctpancTBeHnbie (urypsl (mpsiMasi Mpu3Ma, MHPaMUA), UX TUIOMAAL U
o0BeM.

2.3. 9 kiaacce (4 yaca B HeJeJI10)

2.3.1. Pe3yabTaThl 00yUeHHsI
Yyanmiics TOMKEH:
e pasyaratb KBaIPaTHBIN TPEXWICH

® CoOKpamlaTb W paclIupsaTh anreOpandyeckyro JApoOb; CKIIAJbIBATh,
BBIUUTATh, YMHOXKATh U JIETUTH alredpanyeckue Apoou;

® yIOpoUIaTh PAIMOHAJIBHBIE BHIPAKEHUS C IBYMS JIEUCTBUSIMU;
® Ha OCHOBaHUM (OpMYIIbI WM rpadrKa ONpeaessaTh BUA QYHKIUY;

e OOBSCHATH 3HAUECHHE KBaJApaTHOI'O KOpHA 4YKUCJ]Ia U HAXOJAUTDH KBa)IpaTHBIﬁ
KOPCHBb B YMC WJIK C IOMOIIBIO KAPMAHHOI'O KAJIBKYJIATOPA,
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® OOBSCHATH 3HAUEHUE HYJIEBBIX TOYEK M HAXOJUTHh HYJIEBbIE TOYKU U3
rpaduka u Gopmybl;

® HaxOJUTh N0 YEPTEXKY BEPUIMHY Mapalbojbl U BBIYHCISTH KOOPAWHATHI
BEPIIKHBI TapaboIbl;

® TPUMEHATh (DPYHKIMH TIPH MOJCIMPOBAHMM MPOCTBIX MPOOIEM,
BBITEKAIOIINX U3 PEATBHOCTH.

® HaxOIUThb JIMHEHHBIC JIEMEHTBI MMpAMOYTOJIBHOT'O TPCYT'OJIbHUKA,

® [IPUMEHATH CYIIECTBYIOIINE KOMIIBIOTEPHBIE MPOrPAMMBI IIPU OTKPBITUH
3aKOHOMEPHOCTEN U BBIIBH)KEHUU TUIIOTES.

2.3.2. Conep:xanue o0y4eHuUs1

1. Aareopa
AnreOpaundeckas JpoOb.
JleicTBHsI ¢ anreOpandecKuMu IPOOsSMHU.

2. DyHKIHH

KBampaTHblit KOpeHb yuca.

[TonHOE M HEMOIHOE KBAIpaTHOE YpPaBHCHHUE.
KBagparnunas pyHKIms.

3. F'eomeTpust

Teopema Iudaropa. [Tnomanp npaBuILHOTO MHOTOYTOJIbHUKA.
TpuroHomerpruyeckne PyHKIIMU OCTPOTO yria.

[IpoctpancTBeHHbIE (DUTYPBI (TUpaMKIa, HATUHAP, KOHYC, 11ap), UX IUIOMIAIb U
00BEM.

3. Cpena o0yueHus

1. lIxona opranuzyer oOydeHHEe B KJlacce, UMEIOIIEM CpPEACTBA JJIsl YePUCHHUS
Ha JIOCKE.

2. llkona mpu HEOOXOAUMOCTH OOECHEYMBAET BO3MOXKHOCTH TOJb30BAaHUS
HOYTOYKaMHM WJIM HAaCTOJbHBIMU KOMIBIOTEpAMU C TMOJAKIIOUYEHHUEM K
WHTEpPHETY M3 pacuyera HE MEHEEe OJHOI0 KOMIIbIOTEpAa Ha NATEPBIX
yUaluxcsl.

3. llIkona obecrnieyrBaeT BOZMOXHOCTb MUCIIOJIb30BaHUS KOMIUIEKTOB IUIOCKUX U
00BEMHBIX QUTYD.
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4. IlIxoma oOecrneynBaeT BO3MOXKHOCTH IIOJIb30BAHUS B Kjacce KOMILICKTA
KapMaHHBIX KaJIbKYJIATOPOB.

4. OueHuBanue

[Ipu omeHke pe3yiabTaTOB OOydYeHHWS MaTEeMaTHKE 3a OCHOBY OepyTcs

MMO3HABATEJIbHBIE TIPOIIECCHI M KX UEPAPXUIECKOE TIOCTPOCHHE.

1. 3nanme QakToB, mNpOIEAYp ¢ TOHATHNA: BCIIOMHHAHWE, Yy3HaBaHHUE,
HaXO0XJCHUE uHbOpMaI, BBIYHCIICHUE, U3MEpEeHUe,
KJaccu(puKanys/BpICTpauBaHNUE B TTOCIEIOBATEILHOCTb.

2. IlpumeneHnue 3HaHMIA: BBHIOOp METOMOB, MPEJCTABICHWE MaTEMaTUYECKOMN
uH(pOpMaIMK Pa3HbIMU CIIOCOOAMU, MOJCIUPOBAHUE U PEIICHUE PYTHUHHBIX
3aJlaHUM.

3. PaccyxnueHnue: o0OOCHOBaHWE, aHalu3, CHHTE3, O0O0OOIIEHUE, OIICHKa
PE3yNbTATOB, PEIICHUE HEPYTUHHBIX 3aJIaHUN.

B kauectBe QopMm oreHKH wucHonb3dyeTcs (opMupyromee u o00oOIarIee

OIICHUBAHHUE.

dopmupyroliee OlICHUBAHKUE J1aeT MHQPOpMAIMI0 00 OOIEeM YMEHUU pEIIeHUs

3aIaHUN U 0 MAaTEeMATHYECKOM MBIIUICHUH, a TaKKe 00 OTHOLIEHUH y4allerocs

K MaTeMatuke. DopMUpPYIOIIee OLICHUBAHUE BhIPAXKAETCS HE B LU pax.

1. Bo Bpems ypoka UM MHOM AESITENIbHOCTH yYallleMyCsl JaeTCs 00paTHast CBA3b
O 3HAHUSIX U YMEHHUSAX MO MPEIMETY, a TaKXKE€ O MO3UIUAX U IIEHHOCTSIX
y4allerocs.

2. B coTpyaHuuecTBE C COYYEHUKAMU M YYWTEJIEM YYallluicsl Ha OCHOBE
MIOCTABJICHHBIX I€JIe U PE3yJIbTaTOB O0YyUEHHUSI TIOJTy4aeT JIOMOJHUTEIBHYIO,
CTUMYJIUPYIONIYIO U KOHCTPYKTUBHYIO OOpPaTHYIO CBSI3b B OTHOIIEHUH CBOUX
CUJIBHBIX M CJIA0BIX CTOPOH.

3. B yactu npakTtudeckux paboT M 3aJaHUI OIEHUBAETCS HE TOJBKO PE3yJIbTaT
paboThI, HO U TIPOIIECC.

4. Ilpu OLEHMBAHUM TIMCbMEHHBIX 3aJIaHUIl HCTPABISIIOTCS W OUIMOKH B
MPaBOIKUCAHUU, KOTOPbHIC MPU OIEHUBAHUU HE YUYUTHIBAIOTCSI.

[Ipu o0oOmaroneM OIEHMBAHUM pA3BUTUE YYAILErocsl CPaBHUBAETCA C
OpPUBEACHHBIMH B MPOTpaMME OXHAAEMbIMU pE3yJbTaTaMd OOyYEHHsS C
UCIIOJIb30BAaHUEM OLIEHKM B BHJ€ LUGphl. 3HAHUS WU YMEHUS Yydalluxcs
IIPOBEPSAIOTCS HA TpEeX YPOBHAX: 3HAHWE, IIPUMEHEHUE M PaACCyXKICHUE.
Yyammuiics noy4aroT OLEHKY «XOPOILIO», €CIU OH YCBOWJI IPEACTABICHHBIE B
nporpaMMe IO MaTeMaTUKe pe3yJbTaThl OOy4YeHHs Ha YpOBHE 3HAaHUS U
IIPUMEHEHUS, M OLIEHKY «OYEHb XOpOILIO», €CIU OH YCBOWI pPE3YJbTaThl
oOyueHHs1 Ha YPOBHE PacCykICHUS.
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CkBO3Has TeMa

YuyeOHas TeMA

YueOHast 1eATEILHOCTD

«OO0yueHue B TeueHHUE
BCEH KU3HU 151
TUTAHUPOBAHHE
Kapbepb»

CTaTuCTUYECKYIO
COBOKYITHOCTb u
XapaKTEPUCTHUKHU.
Crenenb yucna 10.
JeiicTBus ¢ MPUOJIMKEHHBIMU
qHCIIaMU

€C

Pemenue 3anau

a) popmupyrommx
KPUTHUYECKOE
MBIIUIEHUE, YMEHUS
pemars Npo0JIeMBl,
J1aBaTh MIPaBUIIbHYIO

['paduku byHKIMI OIICHKY.
[Tponopinu 0) ONMUCHIBAIOIIUX
[IpotieHThI M3MEHEHUS, CBS3H U
MHOroyroiasHIUKu 3aKOHOMEPHOCTH
Omnpenenenue U | BCTpeYaroIuecs B
JI0Ka3aTeNbCTBO. KU3HU U JI€ATEIbHOCTH
[TocTpoenue IJIaHa | YeIoBeKa
TEPPUTOPHIA.
[Tonobue ¢puryp
Tpuronomerpus B
OCTPOYTOJIBHOM
TPEYTrOJbHUKE
«Oxkpyxaromas cpena u | [Iponopruu Pemenue 3anau
ycroitunBoe pazButue» | IIporeHTsl a) C UCIOJIb30BaHUEM
[Tonobue puryp pealIbHbIX JaHHBIX O

JIeHCTBUS CO CTEIICHIMH

MPUPOJIHBIX PECYPCAX;
0) Pa3BUBAIOIINX
OEpeXHOE OTHOIIEHUE K
OKPYXaoUIEH CpeIe;

B) dhopmupyroImx
YMEHUS KPUTHUICCKU
OIICHUBATh MEPCHEKTUBBI
OKpYXalUlel cpeabl U
Pa3BUTHS YETIOBEKa.

«I'paxmanckas
WHUIATUBA "
NPEATPUUMYUBOCTDY

CTaTucTUYECKYIO
COBOKYITHOCTb u ee
XapaKTEPUCTHKHU.

[IpoueHTsl

[TonmHOE u HETIOJTHOE

KBAJPaTHOE YPABHEHHUE.
Pemienne TEKCTOBBIX 3aJlaHUM
C TIOMOLIBK0 YpAaBHEHUU U
CUCTEM YPaBHEHUH.

Pemenune 3anau
CBSI3aHHBIX C
SKOHOMUKOH U
PEIITPHHUMATEITHCTBOM,
bopmupyroIUX
IPEITPUUMYNBOCTD U
YMEHHE IMPOTHO3UPOBATH
(Ha ocHOBE aHa/IN3a)
pa3IMYHbIC CUTYAIIWH.
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I'paduku Ghynkimit
[Tponopiuu

[TpakTdeckue padoThI
Ha MMOCTPOCHHUE
rpaMKOB OCHOBAHHBIX
Ha PEAIbHBIX JTAHHBIX.
HccnenoBaTenbckue
paboThl, pabOTHI B
rpynie, IpOeKTHI,
pa3BUBAIOIIUX
TOTOBHOCTbH K
COTPYJIHUYECTBY U
TOJIEPAHTHOCTH B
OTHOIIIEHUH CIIOCOOO0B
JEeSITECIIbHOCTH ¥ MHCHHS

JPYTUX JUIL

«KynbpTypHOE
CaMOCO3HAHUE

CTaTUCTUYECKYIO
COBOKYITHOCTb U €€
XapaKTEPUCTHUKHU.
[IponeHThI
Cummerpus
MHOroyroyJbHUKH
(MpaBUIbHBIN
MHOTOYTOJIbHUK)

Ha ypokax

a) UCII0JIb30BaTh
AJIEMEHTHI UCTOPUHU
MaTeMaTUKH;

0) CBSI3b
MaTeMaTUYECKOW HAYKH
C pa3BUTHEM OOIIIECTBA;
B) ITOKa3bIBAaTh CBS3b C
ApXUTEKTYpPOH,
KUBOIHCBIO,
MPUKJIATHBIM
MCKYCCTBOM U T.1.

r) OIMcaTh
MIPOUCXOISIINE B
oOliecTBE MPOLIECCHl B
COYETaHWM C  TEMOW
MYJIbTUKYJIBTYPHOCTH
(pa3Hbie
HaIlMOHAJIBHOCTH,
pa3JInuHbIC
BEPOUCIIOBEIAHMUS,
paszHoe COIMAIbHOE
MOJIOKEHUE B OOIIECTBE
U 1p.).

B TekcToBBIX 3agauax
HCIIOJIB30BaTh CIOXKEThI
Pa3JIMYHBIX
IIPOM3BEICHUN UCKYCTBA.

«udopmanronsoe

CTaTUCTHYECKYIO

Ha ypokax oOparmiath
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00111eCTBO» COBOKYITHOCTb u €€ | BHUMaHue y4Jalluxcs Ha
XapaKTEePUCTUKHU. BCE BO3PACTAIOILYIO POJIb
uHdopMaIuu, 3HaHU| 1
UH(POTEXHOJIOTUH B
’KU3HH 00IIIeCTBA.
IIpu pemenue 3anau ¢
HCITOJIb30BAaHUEM
Pa3TUYHBIX JTAHHBIX
HaIPaBJIATh yUJaITuecs
Ha KPUTUYECKUN aHaIU3
nH(popMaIuu.
«TexHonorus CratucTuyeckyro Ucnone3oBanne UKT
WHHOBAITUS. COBOKYITHOCTb u ee | a) mpu cobope u
XapaKTEePUCTUKHU. 00paboTKe TaHHBIX;
[TocTpoenue rpadukoB 0) Ipu NOCTPOCHUU
[IpocTpaHCTBEHHBIE TeA. rpaduKOB U AUATpaMM;
B) JIJISI TIOBBIIIICHUS
3 PEeKTUBHOCTH CBOEH
y4eObl U pabOTBHI.
TBOpueckue u
MPaKTUYECKHE PaOdOThI
CIIOCOOCTBYIOT CAMOMY
pacKpbIBaTh U 3aMevaTh
3aKOHOMEPHOCTH, TEM
caMbIM (OopMHUPYSI
TBOPYECKYIO JIMYHOCTb.
«310pOBbE CraTuCcTHYECKYIO Pemenne 3amau
0€301acHOCTHY COBOKYITHOCTb U €€ coJiep KallIuX peabHbIe
XapaKTEPUCTHKH. JaHHBIE 0 0€30MaCHOCTH
[TocTpoeHnue rpadgukos Y 3paBOOXPaHECHUUN
[TpoueHTsI VyeOHast 1eITEIHLHOCTD
Omnpenenenue, Teopema, HaIpaBJIcHa Ha
MIPEAIOJI0KEHNE, dbopmupoBaHUE
YTBEPKJICHUE, YMCTBEHHO 3/I0POBOTO
JTIOKa3aTeNIbCTBO. YeJI0OBEKa.

«llenHoctu n
HPABCTBEHHOCTH»

N3 uctopun maTeMaTuKu:
Teopembl EBximna,
[Tudaropa, Paneca

VuyeOHasg [OeATEIbHOCTD
HaIpaBJICHA

a) Ha BOCIIUTAHUE
MTOPSIIOYHOCTH,
MIPUIICI)KHOCTH,
CHCTEMATUYHOCTH,
[IOCJIEA0BATEILHOCTH,
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YCUIYUBOCTH U
YECTHOCTH.

0) Ha opMHUpOBaHUE
TOJIEPAHTHOTO
OTHOIIICHUS K

CIIOCOOHOCTSIMM.

6. IlepemiereHue ¢ KOMIETEHIIUAMM APYTUX IPyNN y4eOHbIX NMPeIMeTOB U
¢ IPYrMMH rpyninamMm y4eOHbIX NPeaMeTOB

IIpeamer Tema YyeOHasi 1eITEJIbHOCTD
I'eorpagus [enictBus c | [IpakTueckue paboThI
pauuoOHAIbHBIMU (M3MepeHue BbICOTHI
YUCIAMU JIepeBa, pacCTOSTHUSA 10
['paduxu pyHKUIMMA HEJIOCTYITHOM TOYKH,
[Tponopuun MOCTPOEHHUE TIJIaHA
[IpoueHThI y4acTKa " T.].)
[Togo6ue duryp Pemenue 3amay Ha
[Inan mecTHOCTH BBIUMCJICHHE MacuITala.
Pemenue
MPSAMOYTOJIbHBIX
TPEYTOJIbHUKOB
Xumusi [Tponopuun Pemenue 3amau
[IponeHThI XUMHUYECKOTO
coJiepKaHus Ha
MPOLIEHTHI
Pdu3uka Crenens uncna 10. Pemntenne 3amau

JlericTBus
MPUOJIMKEHHBIMHU
YUCIIAMH

CrangapTHBIN BU]T YKCIIA
[Ipsimas u oObpaTHas
MPOTOPITMOHATIEHOCTh
Pemenne
MPSAMOYTOJIBHBIX
TPEYTOJIbHIKOB
['paduxu pyHKUMH

CBSI3aHHBIX C
bU3nIeCKUMU
BEJIMYMHAMU (JIBIKEHUE,
pabora, macca Tena,
MJIOTHOCTH BEIIECTBA U
T. 1.)

[Ipaktrueckas paborta
HCCJICIOBAHKE
3aBUCUMOCTH MEXKITY
Pa3TUIHBIMH
bu3nyecKuMu
BEJIMYMHAMU (Macca U
00bEM, pacCTOSIHUE U

COY4YCHUKaM C pa3HbIMH
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CKOPOCTb U T.J.)

HNHocTpaHHbIe 3.
ICTOHCKM 3.

MaremaTnyeckue
TEPMHUHBI

JlaBatb  Ha  ypokax
IEPEBOL TEPMHUHOB,
IIPOU30LIEAIINX oT
MHOCTPAHHBIX CJIOB.
PerymnsipHo naBath
TEPMHHOJIOTHIO Ha
ACTOHCKOM SI3BIKE,
pemars 3a7a4y,
(bopMyIIMpOBKa KOTOPBIX
JlaHA Ha 3CTOHCKOM
A3BIKE.




