TARTU ANNELINNA POHIKOOLI KUNSTIOPETUSE
AINEKAVA

Kunst kui Oppeaine ja kunsti ainekava on mittelineaarsed — Oppesisu punkte ei kisitleta
kindlas jarjekorras, vaid omavahel kombineerituna. Kunsti ainekava ei sisalda todiilesandeid.
Nende valik ja laad on dpetaja loovuse ja metoodika kiisimus.

Opetaja tipsustab {ildistest eesmirkidest ldhtudes, milline on kooli ainekavas tundide
dppesisu. Tookava koostades loob ta dppesisu punktidest erinevaid kooslusi. Uhes tunnis v&i
iilesandes kombineeritakse erinevaid tehnika-, vormi-, vérvi-, ruumi-, stiili-, kunstiajaloo,
tdlgendamise jne kiisimusi. Adrmiselt oluline on pddrata tihelepanu sisulistele kiisimustele ja
loodava teose sOnumile, mitte takerduda vaid tehnika- ja vormikesksete kiisimuste
lahkamisele. Kunstiopetaja Oppeprotsessi juhina ldhtub kaasajast eelkdige seetdttu, et
Opetatava eesmérgid, sisu ja tulemus oleksid tdnases iihiskonnas kasvavale lapsele selgelt
arusaadavad ja omased.

Kunstidppes on kesksel kohal dpilase aktiivne tegutsemine — uurimuslik tutvumine néhtuste ja
seostega ning uute teadmiste saamine vOi rakendamine praktilises loomingulises t63s. Nii
kujutamise kui kujundamise iilesannetes puututakse alati kokku teose iilesehituse ja
vormikiisimustega, teose loomine toob sisse tehnikate ja tehnoloogia kiisimused. Ulesannete
ainestik vOi kontekst tuleb igapdevaelust voi kunstiajaloost. See pakub vdimalust nii
infootsinguks kui ka teoste vordlemiseks. Praktilise t60 eel, ajal ja/voi jarel arutletakse teose
sisu, vormi, sdnumite ja tdlgenduste iile.

Midagi uut vdidakse dppida tundidetsiikli algul, omandatud teadmist voi oskust rakendatakse
loomingulises t60s. Kuid samahisti voib uue teadvustamine toimuda praktilise t60 jirel
eelnevalt kogetut sonastades, iildistades ja laiendades. Kunsti votteid ja vahendeid ning
koikvoimalikku elulist ainestikku kasutades toetatakse nii Opilase kunstiteadlikkuse
kujunemist kui isiksuse iildist arenemist laiemas mottes. Téhtsam kui spetsiaalsete teadmiste
ja tehnikate omandamine, on see, et visuaalsed motlemis- ja véljendusviisid saaksid 0saks
Opilaste maailmast. Kunstidppes tuleb maksimaalselt kasutada &dra Opilaste erinevaid
kogemusi, toetuda erinevatele meeltele, viibida reaalselt erinevates keskkondades, anda
dpilastele vdimalus kogemusi ja kujutlusi sdnadesse panna. Oppeprotsess vdib suurtes ja
viikestes klassides olla viiga erinev, olenedes dpilastest ja tegevuskeskkonnast. Oppeiihikute
ja ajamahtude kavandamisel tuleb olla paindlik ja vajadusel viia jooksvalt sisse muudatusi.

Opetaja ehitab iilesanded igal Oppeaastal erinevalt iiles, lihtudes opilastest, kooli
ithisprojektidest ja kultuurisituatsioonist. Sama Opitulemuse saavutamiseks voi sama dppesisu
késitlemiseks saab luua erinevaid Oppesituatsioone (erinevateks Oppeaastateks, erinevatele
klassidele, vajadusel ka sama Kklassi erineva tasemega oOpilastele), varieerides erinevaid
oppesisu elemente, iilesande tingimusi, teemat, tehnikat, arutelude ainestikku, infoallikaid ja
seoseid teiste Oppeainetega. Kunstidppele on omane tépse korduse véltimine, vaheldusrikkus
ning uue leiutamine. Kunstililesanne on looming, mille kujundamises on oma roll nii dpetajal,
oOpilasel kui konkreetsetel oludel.



Oppeiilesanne

e Ulesanded peavad olema arendavad, uusi teadmisi, oskusi, kogemusi pakkuvad,
vahelduvad, huvitavad, viljakutset pakkuvad, mdtlemist ecldavad ja erinevaid
lahendusi vdimaldavad — seega vaheldusrikkad, et eelistatud ei oleks iikski
motlemistiiiip ega kujutuslaad.

o Ulesanne peab olema formuleeritud nii, et dpilasel on selge, mida talt oodatakse ja
mida ta peab tegema. Esitatud nduded peavad eeldama ja voimaldama uute teadmiste
ja oskuste rakendamist.

o Ulesandes peavad olema tasakaalus ette antud piirangud ja valikuvabadused. Piiravaid,
suunavaid tingimusi ei tohi olla liiga palju, oluline on, et dpilane suudaks keskenduda
Opitud voi Opitava uue osa motestamisele, harjutamisele ja loovale rakendamisele.
Piirangud peavad &drgitama motlema ja otsima, valikuvabadus aga vodimaldama
eriilmelisi, isikupdraseid lahendusi.

o Ulesanded peavad olema jou- ja eakohased, toetuma varem omandatule, kuid samas
sisaldama uut. Head kunstililesanded voimaldavad samade iildtingimuste juures
erineva keerukusega lahendusi, pakkudes eduelamust igasuguse tasemega oppurile.

e Iga iilesanne voiks vdimalust modda olla loogiliselt eelmisega seotud. Kui eelmist
lahendades ilmnes Opilastel mingi probleem voi raskus, voiks jargmises sellele
keskenduda.

o Uut dppeiilesannet esitades peaks selle tihtlasi klassiga 1dbi arutama, Opetaja voib
diskussiooni kidigus veel muudatusi teha. Paralleelklasside iilesanded ei pea tingimata
sarnased olema.

e Kui moni iilesanne silmnéhtavalt ei toimi (Spilastel puudub motivatsioon, nduded on
nditeks liiga korged voi vidhe pinget pakkuvad), peab Opetaja ndudeid kiiresti
kohandama, muutes iilesande elemente, viljundit, voi oodatavat viimistlusastet. On ka
voimalus, et ta peab votma ette tdiesti uue iilesande. Formaalselt tehtud t66 ei vii
soovitud dpitulemusteni.

e Vanuse kasvades peab Opilastel olema jirjest suurem voimalus ise valikuid teha
(tehnika, teema, probleemipiistitus). Uhes sellega kasvab ka vastutus oma valikute
eest.

Kuna paljud kunstiiilesanded on kasutusel esma- ja ainukordselt ning iga klass tuleb nendega
kaasa just omal moel, siis saab to0ks vajaliku aja méaidramine olla vaid ennustav ja
umbkaudne, dppet6d kdigus on Sigem ldhtuda lastest ja nende toOprotsessist. Sageli on
oigustatud kulutada planeeritust rohkem aega, teinekord on aga targem jitta tulemused
visandlikuks ja asuda jargmise iilesande kallale, et lapsed ei kaotaks huvi ja t66 ei muutuks
neile vastumeelseks.

Oppeiilesande teemad

Kunstis on teema eelkdige kujutamisainestik, teose sisu ja sOnumiga seotu. Ainestikku
leitakse koikvoimalikest valdkondadest. Ainekava praktiliste tdode teemasid ei maéiratle.
Loomulikult ei pea koik iilesanded olema temaatilised, ent teema aitab panna Opitavat
mdotestatud ja lapsele ldhedasse emotsionaalsesse konteksti. Mida nooremad Opilased, seda
enam aitavad viljapakutud teemad t66d alustades motteid koondada ja oma lahendusi leida.



Mida vanemad, seda rohkem peaks julgustama Opilasi ka ise iilesande tingimusi arvestades
sobivat tooteemat leidma.

Oppe diferentseerimine

Opilased on erinevad ja igaithe erilisus on viirtuslik. Seetdttu tuleb piiiida arvestada
individuaalseid vajadusi ja eelistusi. Hea kunstiiilesanne jatab samade pdhitingimuste juures
ruumi loomingule, isiklikele eelistustele ja valikutele ning erineva keerukusega lahendustele.
Opetaja peaks julgustama andekamaid &pilasi endale suuremaid viljakutseid seadma ja
noudlikumaid tilesandeid lahendama.

Opilased vajavad iilesande tditmiseks erineval miiral aega. Paralleelselt vdib klassis olla kiisil
mitu iilesannet. Vajadusel voib julgustada mdnda Opilast visandlikumale teostusele, anda
voimalus t06 kodus Idpetada voi pakkuda kiirematele lithiajalisi vaheiilesandeid. Viimase
voib Opilane ka ise piistitada.

Rahutud ja keskendumisraskustega dpilased vajavad pidevat tdhelepanu ja tagasisidet. Neile
on vaja liihiajalisi tegevusi. Ulatuslikumad iilesanded tuleks esitada selgepiiriliste etappidena,
et iga osa tegemine annaks tunde millegi saavutamisest.

Opilast tuleb suunata end proovile panema ka talle alguses rasketena tunduvates iilesannetes;
iga llesandega Opitakse midagi uut, kuigi algul harjumatuna tunduvat. Individuaalne
lahenemine on vajalik ka seetdttu, et dpilasel tekiks dpitulemusena positiivne minapilt ja usk
iseendasse.

Oppetegevused

Oppetegevus ei ole kunstis suunatud iihesuguste teoste loomisele. Oppeprotsess ja iilesanded
peavad olema sellised, et iga laps leiaks ja sdilitaks omapéra, véljendusjulguse ja
loomisrddmu.

Oppeaine iseloomust lihtuvalt on selle raames toimuvad tegevused viga mitmekesised:
kujutamine ja kujundamine, konstrueerimine, eneseviljendus erinevate meediumide abil,
toovotetega tutvumine ja erinevate tdovahendite kasutamine grafiitpliiatsist digitaaltehnikani,
arutelud ja analiilisid, visuaalse materjali otsimine nii klassiruumis kui véljaspool seda,
niituste kiilastamine ja niituste korraldamine jne. Opetaja iilesanne on tagada, et kdik
tegevused oleksid mdtestatud, eesmirgipirased ja loomingulised. Aasta-aastalt muutuvad
oppetegevused Opilaste vajaduste ja eelistuste jargi diferentseeritumaks, suureneb
visandamise-kavandamise osakaal, kirjeldus kasvab analiiiisiks, erinevate tehnoloogiate
isedrasusi ja voimalusi kasutatakse jédrjest avaramalt ja paindlikumalt.

Kodutdod harjutavad Opilasi kdima silmad lahti ja mirkama erinevaid visuaalseid aspekte
kdoikjal, kus nad liiguvad (ka mitmesugustes infokanalites, millega nad kokku puutuvad).
Koduseks tooks voivad olla vaatlusiilesanded, visandid, verbaalse ja visuaalse info otsimine,
ndituse kiilastamine, (loodusliku) materjali korjamine, klassis alustatud iilesande 16petamine
vms.



Oppetegevuse viljundid ehk dppeproduktid vdivad lisaks visuaalsetele teostele olla ka
uurimus, arutelul osalemine voi dppeprotsessi dokumentatsioon.

Oppevormid

Kunstidppesse sobivad jargmised toovormid: individuaalne t66, riihmatdd, projektope,
duesope, Oppekdigud. Need voivad olla nii omavahel seotud kui iihest teiseks areneda.

Rithmat6d arendab koostodoskust, pakub voimalust katsetada erinevaid rolle, arendada
tiksteise héid ideid ja luua méangulist dhkkonda, ning luua suuremaid ja ajamahukamaid
teoseid. ProjektOpe aitab siduda teooriat ja praktikat, rakendada aktiivOppe meetodeid,
16imida erinevaid Oppeaineid, hdlmata lisaks ainete tavapérasele sisule selliseid elulisi
teemasid ja  probleeme, mis  kipuvad  kooliseinte  vahelt vilja  jddma.
Oluline roll on ka klassiruumist véljaspool toimuval. Lisaks viltimatutele muuseumides ja
nditustel kdimistele tehakse Oppekdike erinevatesse loodus- ja tehiskeskkondadesse, kus voib
toimuda eeltdo klassis tehtavale: otsitakse uusi teadmisi, kogemusi ja inspiratsiooniallikaid,
tehakse visandeid voi fotosid, kogutakse looduslikku materjali jms.

Hindamine

Nii numbrilise kui hinnangulise hindamise peafunktsioon kunstidpetuses on anda tagasisidet
t60 tulemuslikkuse kohta ja motiveerida opilast tema edasises tegevuses.

Hindamise objektiks voib olla nii valminud teos kui todprotsess (sh kavandid, harjutused,
visandid, pikemaajalise praktilise t60 vaheetapid). Mahukamate, erinevat Oppesisu
integreerivate iilesannete puhul on pdhjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini
tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning viirtustada iga dpilase motete ja lahenduse
isikupdra. Et motiveerida Opilasi lisatood tegema ja uusi sihte seadma, voib hinnata ka
Opilaste head voi viga head sooritust konkursil voi ainevoistlusel.

Opilastele tuleb anda vdimalus osaleda hindamisprotsessis. See dpetab tdid analiiiisima ja
erinevaid lahendusi véddrtustama. Et Opilane oleks ajendatud uusi teadmisi, kogemusi ja oskusi
omandama, on oluline toetada Opilase eneseanaliilisi — mida Opilane tundis ja Oppis, mida ta
soovib jargmisel korral teha teisiti jne. Soovitav on kasutada dpimapi voi portfoolio formaati.
Samuti toetab Opilaste kaasamine positiivse minapildi kujunemist ja ajendab Opilasi aktiivselt
Oppeprotsessis 0salema.

Loiming
Kunst voimaldab nii teooria kui ka praktika kaudu ldimida kdoiki iildpddevusi loomulikult

igapdevasesse Oppetdosse.

Viirtuspidevus. Kunst rohutab kultuuriteadmisi ja thisel kultuuripdrandil pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes viértustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu aidatakse kaasa eetiliste ja esteetiliste védrtushoiakute kujunemisele. Praktiline



loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne péddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatood, arutlused ja esitlused ning
ithistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostéovalmidust ja Opetavad védrtustama
iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist tihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist. Kunstidpe aitab teadvustada inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides
teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspiddevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad
oppida tundma oma huve ja vdoimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti (teemad nagu vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik
ning sonumid jne). Sihiks on integreerida noori niitidisithiskonda ja toetada oma identiteedi
véljendamist loomingus.

Opipidevus kujuneb eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja toovormide rakendamise
kaudu, mis aitab Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii liksinda kui ka rithmas
lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad, et Opilane hangib info, analiiiisib ja
tdlgendab seda ning kasutab Spitut uudsetes olukordades. Opilased saavad ise jdukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliiiis aitavad jdrjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Keelepadevus. Tédhtsal kohal on kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, lihtsast
argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t66de esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja Kkaitsmine toetavad véljendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Referatiivsete ja uurimistoode
koostamine eeldab teabetekstide moistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise  (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Tutvutakse  kunsti  Kui
kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma kunstile omast mitteverbaalset keelt ning
,,t0lkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad kunstitunnis tlesanded, kus tuleb sOnastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi; samuti
analiiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate nidhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad {iiksi- ja rithmatdd, uurimuslikud ja
probleemipohised iilesanded ning Opitava sidumine niilidisaegse igapdevaelu néhtustega.
Kunstile on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vididrtustamine. Praktiline
loovtegevus annab Vvoimaluse Kkatsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid
vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima, votma vastutust toode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Loiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega



Niitidiskultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunst on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstioppe ja  teiste  ainevaldkondade  seostamiseks on  palju  voimalusi.
1. Vairtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voOdrkeeled, ajalugu ja
ithiskonnadpetus, geograafia, késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunsti kaudu saab
eriti histi teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisithiskonna innovatsiooni
allikana.

2. Kattuvate voi lihedaste méistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan,
stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunst, muusika, keeled ja
kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.
3. Ainete sisust Liihtuvate seoste esiletoomine:

1. sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2. emakeelest ja voorkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset viljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest
lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja
filmikunstis;

3. loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nédgemismeele
fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi;

4. matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5. kasitdost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6. kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad 6ppeprojektid.

Loiming labivate teemadega

Kunstidppes on vdimalik kaasata koiki ldbivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam.
Teemad ,,Viirtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse. Samuti véértustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema iihiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel. Téhtis on noorte endi osalemine voi
esinemine kunstitiritustel ja nditustel.

Teemaga ,,Elukestev ope ja karjiiri planeerimine” seondub kunstis oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus ning
kunstiga seotud elukutsetega.



Labiv teema , Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 1dimimine
kunstidppesse. Kunstis, eriti kaasaegses kunstis, julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti thiskondlike protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Kunstidppes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada kogu elu kestvad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pSdhimotte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstis kasutatakse paljusid
Mmaterjale ja toddvahendeid, mille juures tuleb jérgida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe.

Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunsti eriline panus teemade
,JKeskkonna ja iihiskonna jitkusuutlik areng” ning , Teabekeskkond” késitlemisel on
valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid oskusi: nditeks informatsiooni
leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid ja keskkonna
visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja
ohtudega ning autorikaitse probleemistikuga.

Ainesisene 10iming

Kunstitunnid arendavad Opilast samamoodi tasa-targu, nagu seda teevad koik Oppeained.
Erinevalt teistest peaksid mdisted pahe jadma mitte tuupimise, tunnikontrollide ja testidega,
vaid t60 kéigus. Mitmed ainekavas olevad mdisted on mdeldud eelkdige dpetajale. Tunnis on
stiski tarvis kasutada digeid termineid.

RUUM ja VORM

| kooliastmes loobutakse maapinna joonistamisest pildi allserva, Opitakse, et eespool olev
vOib varjata tagumist, viimane ei asu {lilalpool. Samal ajal tehakse kindlaks kdigi objektide ja
olendite iseloomulikud tunnused, loobutakse aegamisi ,,lasteaia-kujutisest™ (pdikeseneljandik
paremal iileval, kahest pallist koosnev istuv jdnes, aknaruut ristraami ja kaare-kardinatega
jne). Meisterdatakse, joonistatakse ja virvitakse tuttavaid asju, kujutatakse erinevaid
aastaaegu, tutvutakse lihtsamate proportsioonireeglitega. Pilt on kui visuaalne jutustus, olgu
tegu koomiksi, maali, joonistuse, illustratsiooni voi koguni animatsiooniga voi fotoseeriaga.
Kolmandaks klassiks saavad selgeks moisted dekoratsioon, kompositsioon (vdi vdhemalt
paigutus), litkumine, asend, ruumiline, silmapiir, suurussuhted (st proportsioon), taust, pea- ja
kdrvaltegelased, vaikelu jt.

I kooliastmes uuritakse kujutatavaid objekte tipsemalt. Opilasele saab selgeks, et objekti
asukohast, suurusest ja suhtest limbritsevaga soltub peale muu ka teose emotsioon.
Korvutatakse ja vorreldakse erinevaid eeskujusid, Opitakse tundma lugude ja sOnumite
edastamise votteid, otsitakse parimat viisi isikliku seisukoha, soovi vdi tunde véljendamiseks.
Loomulikult eelnevad 10pliku otsuse tegemisele kavandid ja visandid, mida arutatakse nii
omavahel kui ka Opetajaga. Tasapindsesse toosse lisandub kolmas mddde, tekib ruumilisus,



pildiruum. Esi-, kesk- ja tagaplaanist jdib viheks. Ohuperspektiivi, aksonomeetria, lihtsate
perspektiivireeglite (tuumpunktiga tuba, tdnav jms) tundmadppimisega selles vanuseastmes
saavutatakse ahhaa!-elamus. Hooneid kujutatakse ajastu voi funktsiooni ning inimesi vanuse,
soo ja ameti jérgi erinevalt. Kuuendas klassis peaks Opilane kiilgvaates silma paigutama
profiilis digesse kohta ja piiksitaskuni ulatuva kie tépselt dla kiilge. Opilane suudab hinnata,
kas valminud pildi, skulptuuri vim kompositsioon on diinaamiline voi tasakaalus, kus asub
dominant. Segatehnikas t60d on selles vanuses eriti sobivad. Teises astmes késitletakse veel
nditeks jargmiseid moisteid: figuur, karikatuur, monokroomne, natiitirmort, siluett, staatiline,
zest, kavand (eskiis, skitseerimine).

III kooliastmes vdib proovida konna- ja linnuperspektiivi, kuid tdhtsam on véljendusvahendite
valik vastavalt ideele, sdnumile ja sihtgrupile, arvestades konteksti. Kujutatavale peaks leidma
iseloomulikke detaile, arvestama valgust-varju. Uheksandaks klassiks on omandatud nii palju
votteid ja reegleid, et oleks juba aeg reegleid rikkuda, méngida vormi ja mahuga. Lihtsustus,
abstraheerimine, stiliseerimine, deformeerimine, kadreerimine, illusioon, vaatluspunkti valik
ning rakurss — kdik need ,,abindud” suurendavad loodud teose moju. Meeleolu véljendamine
poosiga, figuurid omavahel suhtlemas, see on kolmandas astmes tdiesti joukohane. 9. klassi
Opilane peaks tundma ja kasutama jiargmiseid mdisteid: foon, koloriit, motiiv, natuurist
joonistamine, vabadhumaal, siizee jm.

VARV ja VALGUS

Esimesest kolmanda klassini dpitakse kindlalt selgeks pohivarvid ning nende segamisel tekkiv
varviring, soojad ja kiilmad toonid ja see, et vastandvarvidest saab kokku pruuni. Kolmanda
klassi Opilane ei tohiks enam pildile vérvi otse potist votta — enne ikka segamisalusele!
Aegamisi saavad selgeks virviniiansid (vdilillekollane, tibukollane, meresinine, taevasinine
jne). Voiks nditeks kujutada paeva ja 66d.

Neljandast kuuenda klassini tdieneb kuue-varvi-ring, opitakse toonide pehmeid tileminekuid.
Valguse muutumine, ohtu ja hommik, varjud maas voi seinal, ithe objekti vari teisel, vari
poordkehal — selliste dppetlilesannete lahendamine aitab kaasa ,,nagu périselt”- tundele, mis
kainikuid ja miirsikuid innustab. Algust tehakse vérvide harmoonia, kooskdla otsimisega, aga
ka vastandamisega. Virvide rahvapérased (voik, raudjas, verev jt) ja moned ,,vdlismaised”
nimetused (purpur, tiirkiis jms) voiks sobival hetkel kdneks tulla.

Pohikooli viimases astmes oma-, langeva- ja poolvarju kujutamine ei eelda sugugi
kipsvormide voi natiilirmordi klassikalist joonistamist. Ka peegelduse, ldike ja refleksi voib
omandada nditeks fotograafia voi hoopis koomiksijoonistuste abil, kui valida sobiv teema.
Jarjest teadlikumalt rakendatakse vérvi teose meeleolu, sOnumi ja mojujou tugevdamiseks,
mistottu moisted varvus(varvi-)teooria, -siimboolika, -eelistus, -siisteem, ndgemismeel ja -
psiihholoogia on kasitlemiseks igati kohased.

SKULPTUUR, GRAAFIKA jt

I kooliastmes proovitakse ldbi nii plastiliin kui savi, voolida piiiitakse ka ilma materjali
lisamata, tihest tiikist. Pildid valmivad erinevate tdommistena, papi- ja kartulitriikk on au sees.
Algust tehakse aplikatsiooni ja kollaaZiga, katsetatakse akvarelli, pastelli. Voltimist66d on
lihtsad: miits, iimbrik, lennuk vms. Mida rohkem erinevaid materjale, tehnikaid, votteid ja
vahendeid kasutatakse, seda kindlamalt saab edasi minna jargmisesse astmesse, kus materjale
omavahel kombineeritakse nii skulptuuri-, maali- kui ka graafikatoddes.



Il kooliastmes on aeg katsetada materjalitriikki ja mond stigavtriikitehnikat, dekoratiivtoodes
arendatakse edasi mustrite ja ornamentide koostamist. Topsid-karbid saavad alguse
dekoratiivsest pinnalaotusest voi origami-ruudust.

IIT kooliastmes vodiks Opilane valida ldabiproovitute seast sobiva tehnika, aga samas julgemalt
katsetada, valida materjali l&htuvalt teemast, iihendada erinevaid graafikaliike omavahel.
Enne tooleasumist voiks tutvuda islami, india, indiaani, aafrika vdi eskimo mustritega.
Ornament, pilt ja sobiv kuju saavad kokku niiteks t60s, kus autor teeb graafilise t66 ja
paspartuu ning 10puks meisterdab raamigi. Skulptuuri alal on aeg proovida ,liigse
eemaldamist”, olgu materjaliks kas voi vahtplast. Kolmanda astme Opilased peaks
voltimistoddega saama hakkama iseseisvalt, samm-sammult-skeemide abil.

DISAIN, MEEDIA

Disainitodd I kooliastmes hdlmavad koigile tajutavat ja arusaadavat 1dhitimbrust. Keskkond,
linnaruum, eluruum ja tarbevormid, nende vélimus, otstarve ja materjal on teemad, mille tile
arutletakse. Makettide voi meisterdatud esemete kvaliteet ei ole nii oluline kui autori vdime
protsessi jdlgida ja kirjeldada. Kui esimeses astmes jddvad muuseumid ja niitused
kiilastamata, kaaslaste arvamused kuulamata ega julgeta oma arvamust avaldada, siis
jargmistes astmetes on seda juba iipris raske saavutada. Kuna I klassi tulijal on tihed juba
selged, on paras aeg ka averbaalse keeledppega kohe pihta hakata.

I kooliastme disainialaste todde vorm ldhtub funktsioonist. Tuuakse nditeid
igapdevakasutuses olevatest tarbeesemetest, ruumist ja arhitektuurist. Vorreldakse graafilist
disaini triikistel, reklaamis, arvutiméngudes ja veebikeskkonnas. Selles vanuseastmes saab
selgeks, kuidas tekib liitkumisillusioon kaadrite kaupa ehk animatsioonitehnika. Piilitakse
siduda digitaalgraafikat voi késitsi valminud pilte teksti, heli ja litkumisega. Erinevates
meediates kasutatavate mirkide ja slimbolite uurimine annab vdimaluse saavutada
omaloomingus mdjusaim pildikeel.

III kooliastme Opilasel kujuneb tasapisi isiklik kunstnikukdekiri, Opetaja loob vOimalused
lemmiktehnikate ja kujutamisvotete kasutamiseks loometdos, kaasa arvatud disainitdodes ja
digitaalses pilditootluses. Vahendeid valitakse eelkdige algideed aluseks vottes. Uha viihem
annab Opetaja valmisvastuseid, suunates opilast infot otsima erinevatest meediatest. Originaal,
koopia, reproduktsioon ja kunsti paljundatavus ning nendega seoses ka voora loomingu
kasutamise eetilisus ja autoridigus muutuvad kdegakatsutavateks probleemideks. Jétaksin
viimase 131gu éra.

ARUTLUSTEEMAD

Juba I kooliastmes pannakse alus usalduslikule ja vabale suhtlusele. Opetaja on vaid oskuslik
suunaja, pohjendusi ja selgitusi jagavad Opilased ise. Oma t6dde esitlemise korval Opitakse
kaaslast kuulama, nende t00desse heatahtlikult suhtuma, julgelt arvamust avaldama.
Omakandi muuseume, mdisaid, nditusesaale ja muid vaatamisvédrsusi hakatakse kiilastama
esimesest klassist alates. Laulukooris vOi rahvatantsurithmas kdivad pea koik, seega
alustatakse rahvamustrite uurimisega. Ka moodsat Kkunsti tajub see vanusaste
eelarvamustevabalt. Algklasside kunstitundi ei tohiks anda inimene, kelle maitse-eelistused



16pevad impressionismiga. Arhitektuuristiile ei pea esimene aste veel tundma, kiill aga tuleks
ehitistel vahet teha — kirik, kultuurimaja, mais, loss, klooster ...

I kooliastmes vorreldakse Eesti nditeid maailmakultuuri tdhtteostega, minevikku
tanapdevaga, selgeks saab muuseumide vajalikkus ja kultuurivddrtuste kaitse. Kunstiteose
analliiisis tOustakse korgemale meeldib vdi ei meeldi tasandist. Selgeks saab reklaami,
arvutimingu, koomiksi, foto ja filmi pildikeele erinevus. Hulk kunstiajaloolisi mdisteid jouab
Opilaseni ajaloo-, Kirjanduse- jt tundidest, kunstitundides antakse neile lisamddde 14bi isikliku
kogemuse. Koopamaalist antiigi ja amfiteatrini, keskaja kunstist realismi ja siirrealismini.
Selgeks saab klassika moiste.

IIT kooliastme arutlusteemadeks on teose materjali ja tehnika korval ka selle sdnum ja
kontekst, kasutatud stimbolid kui tsitaadid varasemast. Kunstistiilide korvale tduseb kunstniku
stiili analtitisimine. Arhitektuuri-, meedia- ja disainialased vestlused nduavad pingsamat
mottetegevust kui varem. Arhitektuuris uuritakse peale funktsionaalsuse ja esteetilisuse ka
eetilisust ja Okoloogilisust, disainililesannetele ldhenetakse kui lahendust ndudvale
probleemile. Kaasaegse kunsti olulisi ja aktuaalseid teemasid lahatakse dpilasi kditvate teoste
pohjal. Tutvutakse renoveerimise ja restaureerimisega kaasnevate probleemidega. 9. klassi
10puks voiks 1dbi kédia kdik kunstiga ldhemalt voi kaugemalt seotud erialad.

Kunstitund ei ole asi omaette. Oppur avastab seal maailma ja iseennast, kdike, mida NAEB.
Vaatab, ndeb, motestab ja analiiiisib, teadvustab, annab ndhtule tihenduse isikliku kogemuse
kaudu. Et ennast otsiva kuueteistaastase peas tekiks dialoog maailmakultuuriga, on
kunstidpetajal otsustav roll. Kunst ei ela elevandiluust torni iilemisel korrusel, ta vaid suudab
rddkida kunstikeeles asjust, kus matemaatikal, kirjandusel voi isegi muusikal tuleb sdnadest
puudus.

KUNSTIOPETUSEST KOOLIASTMETI

Allolev tabel on kunstiopetuse ainekava kontsentraat, tosi kiill, {isna
subjektiivne, mis ei saa ega piiiiagi asendada ainekava. Uhelt poolt on
tegemist tugeva lihtsustusega, eriti dOppesisu ja Oppetegevuste lahtris,
teisalt ldhtub esitatu iihe Opetaja eelistusest, mida ja Kkuidas
kunstitundides teha. Kuna pdhikooli riiklik dppekava annab soovitusi
ja juhiseid mitte klasside, vaid kooliastmete kaupa, on Opetajal vaba
voli tabeli igas veerus kisitletavat timber paigutada, ara jatta ja juurde
lisada.

Kuna ainekava on koostatud kooliastmeti, ei tasu rohe-sini-punaseid
lisandusi votta kui 10plikku tdde. Need piitiavad vaid réhutada opitava
jarjepidevust, liikumist lihtsamatelt oppetilesannetelt keerulisematele.
Oppeiilesandeid on vdimalik ka tabeli sisu muutmata igal aastal
erinevalt kombineerida. Iga kunstiOpetaja mdistab, et nditeks
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tilesannet, mis liiddab veekoguga maastiku ja varjud perspektiivis, voib
lahendada joonistuse v01 maalina, fotokollaazina, realistlikult voi
stirrealistlikult. Voimaluste tohutut hulka arvestades ongi tabelist abi,
et kdest e1 kaoks Oppesisu, Opetamise eesmargid ja Opetaja isiklikud
taotlused ehk peamine, mida dpetada tahetakse.

Iga loov Opetaja voiks ainekava uurides, oma eelistusi ja pohimotteid
arvestades, luua hoopis teisesisulise, isikliku, kiirpilgul holmatava
tabeli.

Ekselda iihest Oppeiilesandest teiseni vOi korrata end aastast aastasse
el soovi ju keegi.

1.klass, 4 .klass, 7.Kklass,
2 .Kklass, 5.klass, 6.klass | 8.klass,
3.klass 9.klass
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Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Oma toode esitlemine,
selgitamine ja
kaaslaste kuulamine.
To6tamine ise-seisvalt
ja grupis.

Pohiclementide- joon,

varv, vorm, ruum,
ritm Jt
tundmadppimine.

Iseloomulike tunnuste

ning peamise
esiletoomine.
Erinevate tehnikate,

materjalide, votete ja
vahendite
labiproovimine.

Minguasjade
omameisterdatud
mudelitega
lavastuslikud mangud.

ja

Piltjutustused:

joonistus, maal,
illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,
animatsioon.
Tegelikkuse ja
virtuaalsete
keskkondade vordlus.

Uurimuslik ja  loov
koostoo. Teoste
esitlemine, valikute
pOhjendamine.
Kujutamine,

viljendamine, kujunda-
mine vaatluse ja milu
jargi. Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.

Virv kui

viljendusvahend.

Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov
kasutamine,
segatehnikad.
Realistlikkus ja

abstraktsus kunstis.

Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid.

Sonumite
emotsioonide
edastamine, oma toode
vordlus  kunstiajaloo-
ndidetega.

ja

Kujutamise viisid:
stiliseerimine,
abstraheerimine,

deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite
ja tdhendustega. Teksti
ja pildi koosmdju.

Digitaalsete
tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes
(foto, video,
animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst.
Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon
kunstis.

Kunstiteose vorm ja
kompositsioon,

materjalid, tehnika,
timbrus (kontekst),
sOnum jne.

Kunstiteosed ja stiilid,
lood ja siindmused uue

teose loomise
lahtepunktina.
Viljendusvahendite
valik vastavalt ideele,
otstarbele ja
sihtgrupile.
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Pildiline ja ruumiline valjendus

Esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste
leidmine.

Peamise esiletostmine
suuruse, asukoha ja
varvi abil.

UMBRUS
Vabanemine
stampkujunditest
(paikese-neljandik,
aknarist jm).

Puude, magede,
pilvede jne
kujutamine  mitmel
erineval moel.

Maastik kevadel,

suvel, stigisel, talvel.
ASJAD

Tuttavate asjade
kujutamine - lilled,
manguasjad ...

Eseme tdhtsamad
tunnused.

Esimesed katsetused
kujutamisel natuurist.
INIMENE

Inimese vanus, amet
jne, joonistamine
maélu jargi.

Algsed
proportsioonireeglid.
Diinaamiline
Kriipsujuku litkumise
kavandamisel.

GEOMEETRIA
Moisted kolmnurk,
ruut, ring ...

Geomeetrilistest
kujunditest pilt.
Plasttaarast, karpidest
loomade vm
meisterdamine.

Kunstiteoses sisulise ja
vormilise eristamine.

Kompositsiooni

tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.
UMBRUS

Erinevad majad linnas
ja maal.

Loodus Versus
arhitektuur (uuslinn ja
puud vms).

Hoonete erinevused

ajastute ja funktsiooni
jargi. Taevas.

ASJAD

Esemete suurussuhted
Uhe eseme erinevate
osade suhe.
Poordkehad jt
mahulised esemed.
INIMENE

Inimesed tegevuses,
ndgu ja meeleolu.
Lihtsad
proportsioonireeglid,
peamised
ndoproportsioonid.
Inimese
lilkumisasendid. Keha
mahulisus. Pea
profiilis.
GEOMEETRIA
Kubistlikus stiilis pilt.
Kera, silindri, tahuka
kujutamine.

Eseme jaotamine
geomeetrilisteks
kehadeks.

Teatud
kujutamisvotete ja
tehnikate teadlik valik
(isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja
lood
inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine,
pildiplaanid, detailid.

UMBRUS

Ténav, taludu
(maja valisdetailid).
Realistlik
maastikumaal,
veekogu.

Loodus detailides,
maja siseruum.

ASJAD

Ruumi kolm mdddet.
Iseseisev natiitirmordi
koostamine,
vaatluspunkti valik.
Deformatsioon
kubism,
ekspressionism) moju
suurendamiseks.
INIMENE

Inimene perspektiivis,
pea  rakursis, ndo
detailid.
Meeleolu
poo0siga,
Kiirskitseerimine.

Mitu figuuri
suhtlemas, kied.
GEOMEETRIA -
kujund stimbolina.
Kompositsiooni
rajamine
geomeetrilistele
kujundile.
Arhitektoonika.
Moodulsiisteemid.

jne

(nt

viljendus
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Disain ja keskkond

Situatsiooni kirjeldav
lahtetiilesanne.

Ideede  selgitamine,
vormistamine jooniste
ja makettidena.

Disaini roll
igapdevaelus:

trikised, tarbevormid,
ruumid, hooned,

keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni
Seos.

MARK
Geomeetriliste
kujundite erinevad
tdhendused.
Liiklusmarkide keel
Stilisatsioon.

KIRI

Oma nime kujundus
portfooliol vms.
Dekoratiivkiri
kingipakil vms.

Srifti valik vastavalt
ulesandele.

Kunstitunnis
omandatud
rakendamine
digitaalsete
vahenditega tootades.

oskuste

Probleemipohine
ldhtetilesanne.
Triikiste, filmide,
arvutimangude,
koomiksite ja
reklaamide pildikeele
ning graafilise disaini
kujundusvotete

uurimine ja Kriitiline
vordlemine.
Keskkonnasobralik ja
loov disain inimese
teenistuses.

MARK
Liiklusmaérkide
analoogial pohinev uute
markide kujundamine.
Mairk kui stilisatsioon,
piltkiri.

Mirk kui siimbol (nt

sodiaagi-margid).
KIRI
(Triiki-) tahtede

kujundamine.

Srifti ja pildi sidumine
tervikuks.

Srift varjuga, ruumiline
Kiri.

Foto, digitaalgraafika,
video ja animatsiooni
kasutamine

lahitimbruse uurimisel.

Sihtrithmapdhine
lahtetilesanne.

Disaini liigid.
Ergonoomika, moodul-
siisteemid, sihtgrupp jt
moisted.

Looduslikud ja
tehiskeskkonnad.
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline
disainiprotsess
probleemi  piistitusest
lahendi leidmiseni.
MARK

Geom. kehade,
markide, kujundite ja
varvide
mitmetihenduslikkus.
Mairgi tahenduse
muutus ajaloos.
Firmamérk.

Ming  stimbolitega,
logo.

KIRI

Omaloodud Srifti

kujundamine.

Srift raamatus, plakatil,
reklaamis vm.
Pidulik Kiri
kalligraafia).

(nt

Pildikeel. Erinevate
meediumite
véljendusvahendite
rakendamine
ainesiseselt ja
[01mimisel teiste
ainetega.
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Meedia ja kommunikatsioon

Meediad kodus ja
koolis.
Pildilise jutustuse

vormid ja vahendid
(illustratsioon,

koomiks, reklaam,
animatsioon, foto,
video).

Asjade tdihendus pildil
(nt loodus-
materjalidest
installatsiooni
jaadvustamine
fotona).

Piltjutustuste
kujundamine (nt foto

sidumine joonistuste
ja tekstiga).

e-kaart.

Uue tdhenduse

andmine asjadele voi
kujutatavale konteksti
muutmisega (nt
juurviljadest tegelased
tervisliku  toitumise-
videos).

Kunstiteoste, arvuti-
méangude, filmide,
reklaamide jne

vaatlemine, nende iile
arutlemine,
Kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke.
Piltide, teksti, heli ja
litkkumise koosmoju.

Ruumilisus pildil, fotol,
filmis. Inimene ja tema
tegevused. llmastiku-
ndhtuste jdddvustamine.

Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis. Linnaruumi
detailide, markide ja
Kirjade kogumine
(pildistamine) ja
analiitisimine.

Tootereklaam.

Valgus, vari ja vérv
objekti vormi edasi-
andmisel.
Vormimuutusest
tulenev tdhenduse
muutus.

Linnakeskkond.
Tekstid ja linnaruumis.
Metafoorid reklaamis.

Infootsing  erinevatest
teabeallikatest.

Digitaalne pilditootlus.
Originaal, koopia,
reproduktsioon.  Foto
ajaloolise
dokumendina.
Autorikaitse.

Teose muutmine
mojusamaks
peegelduse,
perspektiivi, illusiooni

vO1 muu vottega.

Korduvuse moju.
Mustrid.

Ruumilisus ja
ruumilisuse illusioon
(3-D efekt,
stereondgemine jms).
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Kunstikultuur

Vana ja uue
vordlemine. Eesti
kultuuripéarandi
tihtteosed.
Muuseumide ja

naituste kiilastamine,
kunstiteoste
vaatlemine ja
aruteludes osalemine.
EESTI JA MAAILM
Keskaegsed hooned.
Lossid, kindlused ja
moisahooned.
Lahikonna
kunstigalerii,
muuseumi asukoht ja
funktsioon.
RAHVAKUNST
Laulupidu ja
rahvariided.

Talu ja taluriistad.
Kindamustrid,
sokisdired vms.

Kunstiteose  analiiiis.
Kunstiiirituste,

kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja
nahtu motestamine.
Erinevad mineviku ja
nliiidiskunst  tuntumad
teosed Eestis ja mujal
maailmas,  kultuuride

1searasused.

Kunstiterminid.
Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.
EESTI JA MAAILM
Teosed, kus varvil on
suurem roll
(postimpressionistid,
fovistid ...)
Konstrueeriv kunst
(kubism, juugend, Art
Deco ...)

Kunst kasikies
ajalootunniga (kauged
kultuurid, antiik ...)
RAHVAKUNST
Lilltikand (pulmatekk).
Sodled, kapad, kirstud.
Taluarhitektuur.

Kaasaegse kunsti
suunad ja teemad.
Kunstiga seotud
elukutsed.
Muuseumide, néituste
ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja
arutelud,
kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti
liigid.

Erinevate  kultuuride
tuntumate teoste
néiteid.

Kunstiteoste
sdilitamine.

Kunst kui iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.
EESTI JA MAAILM
Keskajast barokini.

19. sajandi  stiilid,
modernism.
Protsessuaalne  kunst,
kunstide siintees —
tanapaev.
RAHVAKUNST

Kaise-, voo- jt Kirjad.
Rahvuslik ja rahvalik.
Etnograafia ja
tanapaev.
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Materjalid, tehnikad

Kunstitehnikate ja
toovotete
loominguline
rakendamine.

Materjalide,
toovahendite ja
to0koha  otstarbekas
ning teisi arvestav
kasutamine.

MAAL

Nipuvarvid , guass,
tempera, akvarell,
pastell ...

SKULPTUUR
Plastiliin, savi |t
pehmed
voolimismaterjalid.
Seisvad figuurid
materjali lisamisega.
Voolimine iihest
tikist, 1ilma juurde
lisamiseta.
GRAAFIKA
Riipimine vms.
Monotiiiipia jt
erinevad tommised.
Papitriikk vms.

Visandamine
kavandamine.
Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega.
Ruumilise
kompositsiooni, mudeli
VOl maketi
valmistamine.
Digitaalsete
katsetamine.
MAAL
Akriil jt kattevérvid.
Monokroomne
maalimine (tint jt).
Segatehnikad.
SKULPTUUR
Pehmed materjalid nt
savi vOi saepurumass.
Papier-mache vms.
Materjalide
kombineerimine.

ja

tehnikate

GRAAFIKA
Faktuurpilt,
materjalitriikk.
Heledusastmed
varvipliiatsitega.
Papitriikk. Mustritega
pinnakatmine.
Stigavtriikk,
heledusniiansid
mustvalges
grafiidijoonistuses.

Uurimuslikud ja
loovad iilesanded,
individuaalsed ja

rithmat6od. Tulemuse
esitlemine.

Ideest ja eesmirgist
lahtuvalt materjalide,
tehnikate ja
viljendusvahendite
valimine.

MAAL

Maalimine erinevatele
materjalidele
Klaasimaal, fresko jms

Lahustid, lakid jt.
Olimaal. Graffiti.
SKULPTUUR
Paberskulptuur  ilma
liimita.

Skulptuur ,l1gse”

eemaldamisega
(penoplast vms).
Materjali
lahtuvalt
soovist.
GRAAFIKA
Triikigraafika ja vérvi-
ning viltpliiatsite
ithendamine.
Erinevate
graafikaliikide
katsetused.

Graafika + kollaaz jt
segatehnikad.

valik
teemast ja
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Katsetab julgelt ja
tunneb sellest roomu.

On iseseisev, kuid
valmis ka koostooks.

Tunnetab oma huvisid
ja voimeid.

Visandab ja kavandab.
On valmis katsetama

kultuuriobjekte.

Kaitub
teistele
visuaalses

endale

Tulemus

Taipab eseme vormi
ja funktsiooni seost.

L . uusi  tehnikaid, sh
Valib ise sobivaima | g;qitaqseid.
kujutusviisi.

Katsetab koiki | Moistab erinevate
tehnikaid. teoste  sonumeid ja

eesmirki, uurib ja
Tunneb ~ kodukoha | o iicib  neid  (kaa.

reklaam ja meedia).

mineviku

ja | kultuurinéhtusi.

ohutult
ja

virtuaalses maailmas.

tundmadppimiseks
teatmeteoseid ja
vahendeid.

ja leiutab ise.

Kaitub
virtuaalmaailmas
eetiliselt.

Vordleb kaasaja  ja

Kasutab visuaalkultuuri

IKT

Uurib disainilahendusi

Arendab teadlikult
oma voimeid  ja
1sikupdra. Hindab

originaalsust.

Katsetab erinevaid
lahendusvariante,
selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli
tthiskonnas, seost teiste

kultuurindhtuste,
teaduse, tehnika ja
meediaga.

Tunneb Eesti  ja
maailma  olulisemaid
kunstiteoseid.

Uurib nuudiskunsti

nahtusi, oskab arutleda
nende
viljendusvahendite,
sOnumite, esteetilisuse,
eetilisuse jne tile.

Moistab disaini  kui
protsessi.

Labiv teema | kooliaste

Oppeteemad, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Tegevused, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Elukestev dpe ja karjaéari
planeerimine

Elukutsed , Opetajate paev

Vestlus, arutlus, figuuri
joonistamine - proportsioonid

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Meie loodus, aasta-ajad

Arutlus, erinevad paberteh
ikas tood

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Vastlapaev - kombestik

Kirjeldus,mustrite joonistam.

Teabekeskkond

Sinnipaeyv, jdulud

Vestlus, kaart dpitud tehnikas

Tehnoloogia ja innovatsioon

Ruumilisuse tekkimine, majake

Vaatlus , joonistus

Tervis ja ohutus

06 ja paev, Talisport

Vaatlus, varvuste tekkimine

Vaartused ja kolblus

Isadepaev, Emadepaeyv,

Portree -aplikatsioon, vestlus
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§eos teiste oppeainetega | kooliaste

Oppeaine Teema Oppeteemad ja méisted, mille
raames teemat kasitletakse

Eesti keel Kunstiopetus Koik tunnid

Matemaatika Mustrid, majake Geomeetrilised kujundid, suurus

Loodusopetus Aasta-ajad, looduse kujut. | Eespool, tagapool, proportsioon

Inimesedpetus, Kehaline kasv.

Talisport, Portree

Figuuri ja ndo proportsionid

Muusikaopetus

Rutm kujundis ja varvis

Siimmeetria, kordus

Labiv teema Il kooliaste

Oppeteemad, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Tegevused, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Elukestev dpe ja karjaari
planeerimine

Konstrueeritud tahed lahtuvalt
Opilase isikuparast ja huvidest

Vestlus, ideede
naitlikustamine,
konstrueerimine, teostus,
viimistlus

Keskkond ja uhiskonna
jatkusuutlik areng

Majad perspektiivis, Persrektiivi
psthholoogiline aspekt, sise -ja

valisruum meie Umber

Arutlus, kaasdpilaste to0de
tutvust., konstrueerimine,
varjud

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Akvarell, Stinnipaeva kaart, Maed,

Mosaiik

Opilaste oma-algatuslike
ideede toetamine ja dppe-
kavaga sidumine

Teabekeskkond

Varviring, Mandala, Amfora,
Anumate perspektiiv

Vestlus varvide susteemist ja
eriotstarbeliste ruumide
vaatlus, konstr,guasstehnika

Tehnoloogia ja innovatsioon

Graafika, Keskoine stdalinn,

Vestlus graafika arengust |abi
aja, tehnika tutvust, teostus

Tervis ja ohutus

Figuurid likumises

Arutlus ohutusest sportides,
keha proportsioonide vaatlus,
likumise konstrueerimine

Véaartused ja kdlblus

Minu ema, Jduluvana, SGbrapaev

Oluliste asjade rdhutamine
labi tahtpaevade, selgitus,
teostus

Seos teiste oppeainetega Il kooliaste

Oppeaine Teema Oppeteemad ja méisted, mille
raames teemat kasitletakse
Eesti keel Kunstiopetus Koik tunnid

Matemaatika

Varviring, Mandala,
Tahestiku konstrueerimine
Majad perspektiivis

Jaotused, sirklitoo, koondpunkt,
koondumine, paralleelne,
joonestamine

Loodusopetus

Mosaiik, Puude varjud,
Anumate perspektiiv;
Katest olend

Faktuur, materjal, horisont,
silmapiir, Soojad-kiilmad varvid,
Disain - fantaasia, Helestamine-
tumestamine

Inimesedpetus, Kehaline kasv.

Figuur liikumises,
Jouluvana, Minu ema

Inimkeha proportsioonide
seosed, Portree

Muusikaépetus

Mandala, Varviring

Rutm ja siimmeetria vormis ja
varvis,
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Inglise keel Maed, Graafika - Ohupersrektiiv, koloriit, vari,
Vihmavari, Kala, Akvarell | akromaatiline, jooned ja pinnad
Ajalugu Amfora, Keskdine Varvuste kontrast, meander,

suidalinn, Kubism

Vana Kreeka, Kunstiajaloost

Labiv teema lll kooliaste

Oppeteemad, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Tegevused, mille raames
labivat teemat kasitletakse

Elukestev dpe ja karjaari
planeerimine

Autoportree, Profiil

Vestlus valisest ja sisemisest
minast, joonistus peegli abil

Keskkond ja thiskonna
jatkusuutlik areng

Majad, Allee, Suurlinn, Nattiirmort

Arutlus ,turvalisest ruumist’,
konstrueerimine, teostus

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus

Oma maja/tuba, Kunstimuuseumi

kulastus

Vestlus: missugust elu
soovin, perspektiivi kinnistam.

Teabekeskkond

Piiratud ja piiramata pind,
Varvusopetus, OP kunst

Erinevate pindade, vormide ja
joonte vaatlus ja kontekst, 160
planeerimine, teostus

Tehnoloogia ja innovatsioon

Disain, Plakat, Uime

Naitlikustamine, vestlus
piiratud vabadusest, idee
originaalsus, viimistlus

Tervis ja ohutus

Katsed varvustega

Vestlus varvuspsihholoogiast
ja isiklikud jareldused, katse

Véaartused ja kdlblus

Taevapilt, Abstraktne,
Joulumeeleolu

Arutlus vaartustest Eestis, t00
vabalt valitud vahenditega

Seos teiste oppeainetega lll kooliaste

Oppeaine Teema Oppeteemad ja méisted, mille
raames teemat kasitletakse
Eesti keel Kunstiopetus Koik tunnid

Matemaatika

Majad, Allee, Suurlinn,
Oma tuba, Oma maja
nurgaperspektiivis,
Piiratud ja piiramata pind

Perspektiivne kujutamine 1 ja 2
koondpunktiga, loogika, Varjud,
konstrueerimine

Keemia Varvuste korrutustabel, I, Il ja lll jargu varvid, lahitoon,
Mandala, J. Itteni 7 Varvuste suhtelisuss, Varvuste
varvikontrasti anat. ja psiihhol. mojust

Flusika Katsed varvustega, OP - | Komplementaarvarvuste optiline
kunst, Staatiline ja tekkimine, Optika, Refleks,
diinaamiline lllusioon

Bioloogia Ida-kalendri looma-aasta, | Anatoomia, kirjakunst, Disain

Autoportree, Profiil,
Mahajoonistamine

looduselementidest, Oma kasi —
anatoomia, rakurss

Ajalugu, Muusika

OP-kunst, Impressionistlik
maal, Abstrakte

Moodne kunst, Kunstiajaloo
erinevad stiilid

Inglise keel Graafika, Natiilirmort, Grafiit, Puantillism, Koopia,
Abstraktne originaal, repro
Geograafia Purjekas, Taevapilt, Akvarell, peegeldus, laseeriv

Teokarp —spiraal,
Natiilirmort, Plakat

maalistiil, Pinnavormid, Pinna
(paberi) organiseerimine

Muusika, Kirjandus

Joulumeeleolu, Ulme

Siimbolid ajaloost, Mark, kujund
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